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 Пояснительная записка
Социальная среда, в которой будут находиться в течение лета воспитанники профильного лагеря «Юность», призвана способствовать формированию всесторонне развитой личности, максимально  учитывать  интересы подростков. Занятия, проводимые педагогами ДОЛ «Юность» с участниками профильной смены, направлены на формирование духовно-нравственной культуры подрастающего поколения, развитие их гражданской позиции, лидерских способностей,  укрепление здоровья детей. 
В основе программы – целенаправленный процесс, который представляет собой выстроенную систему занятий по направлению: деятельность детских общественных организации и ученического самоуправления, лидер и его роль в работе общественной организации, развитие творческих способностей, создание здоровьесберегающей среды.
Цель: формирование  воспитательной среды, в которой каждый ребенок чувствовал бы себя максимально комфортно, имел бы широкие возможности для гражданской и творческой самореализации.
Задачи: 

· преодоление социальной пассивности подрастающего поколения через включение подростков в социально – значимую деятельность;
· формирование активной жизненной позиции человека-гражданина, интегрированного в современное общество, нацеленного на совершенствование этого общества;

· создание условий, способствующих развитию личности каждого ребенка в детской организации, проявлению инициативы и творчества;

· организация взаимодействия и координации усилий всех участников воспитательного процесса в организации творческого досуга учащихся, в профилактической работе по предупреждению безнадзорности и правонарушений среди подростков.

Для достижения указанных целей в профильной  смене организованы  следующие виды деятельности:

· изучение деятельности детских общественных организаций;

· участие в экологических, благотворительных, спортивных акциях;

· участие в творческих конкурсах, деловых играх.
Программа летнего лагеря строится на принципах:
1. Целостности - в программе соблюдены единство обучения, воспитания и развития, с одной стороны, и системность, с другой;

2. Гуманизации - личностно-ориентированный подход в воспитании, учет возрастных и индивидуальных особенностей, атмосфера доброжелательности и взаимопонимания;

3. Возрастного и индивидуального подхода - предполагающий выбор приемов работы в соответствии с субъективным опытом и возрастом детей.

4. Природоспособности – образование строится в соответствии с природой ребенка, его психологической конституцией. Содержание программы должно быть безопасным, целесообразным, соразмерным.

5. Принцип эвристической среды – при этом творчество рассматривается как необходимая составляющая жизни каждого человека и как универсальный критерий оценки личности и отношений в коллективе.

6. Принцип культуроспособности – предполагает максимальное использование отечественной, семейной, народной, духовной культуры, а также понимание педагогического процесса как составной части культуры общества и семьи, заключающий в себе прошлый опыт воспитания.

7. Аксиологический принцип -  рассматривается образование как путь приобщения личности к ценностям, как средство формирования индивидуальной системы ценностей и идеалов, через приобщение к мировой культуре.

8. Принцип патриотической направленности – предусматривает обеспечение субъективной значимости для детей идентификации себя с Россией, российской культурой, природой родного края.

Формы и методы организации деятельности детей

Основными методами организации деятельности являются:
        Метод игры (игры отбираются воспитателями в соответствии с поставленной целью);
        Методы театрализации (реализуется через костюмирование, обряды, ритуалы);
        Методы состязательности (распространяется на все сферы творческой деятельности);
        Метод коллективной творческой деятельности (КТД).
 -Психологические услуги.
Психологические услуги предоставляются в следующих формах:
            Проведение воспитательно-профилактической работы с детьми в целях предотвращения или устранения негативных психологических факторов, ухудшающих их психическое здоровье;
            Беседы с детьми по налаживанию и поддерживанию их межличностных взаимоотношений.   
 Формы и методы работы
Индивидуальные и коллективные формы работы в лагере осуществляются с использованием традиционных методов (беседа, наблюдение, поручение, конкурсы рисунков, плакатов, утренники, праздники, экскурсии); метод интерактивного обучения (социально-психологические тренинги, ролевые игры, дискуссии); в которых дети непросто «проходят» что-то, а проживают те или иные конкретные ситуации; методики коллективно-творческого воспитания Иванова И. П. . одним из важнейших средств и методов организации воспитательного пространства является создание органов детского самоуправления-самостоятельности в проявлении инициативы, принятии решения и его самореализации.
 Методы:

- креативный;


- репродуктивный;

- интерактивный;

- частично-поисковый;

- творческий;

- объяснительно - иллюстративный.

Формы:

- игра (ролевые игры, деловые игры, игры-путешествия, игры-тренинги);

- экскурсии;

- конкурсы;

- соревнования;

-праздники; 

- дискуссии;

- фестиваль;

- викторины.

Механизм оценки результатов реализации программы основывается на интеграции деятельности различных организаций в целях обеспечения общественного влияния на процесс воспитания, пропаганды патриотизма среди подростков, консолидации усилий, координации деятельности.

Организационное сопровождение и непосредственное исполнение Программы осуществляет муниципальное бюджетное образовательное учреждение детский оздоровительный лагерь «Юность»
В качестве социальных партнеров для реализации программы привлекаются:

ОГИБДД УМВД России по г. Белгороду

Общественный Совет при УМВД России по Белгородской области

Пожарная часть, спасательная служба МЧС по Белгородской области

Контроль над реализацией программы осуществляет  Управление образования администрации г. Белгорода.

Механизм реализации программы

Участникам профильной смены предлагаются следующие виды деятельности:

· познавательная;

· игровая;

· организаторская;

· гражданско-патриотическая.

Каждый ребенок в соответствии со своими желаниями, умениями, интересами, попадает в позицию организатора, участника, автора какого-либо дела. Чтобы пребывание в профильной смене  прошло незабываемо, важно, чтобы  дети сами стали участниками общего творения.

Особенности данной программы сводятся к следующему:

· использование инновационных форм воспитания;

· продуманная увязка всех компонентов проводимых дел: места проведения, сроки, формы работы, состав участников;

· праздничная, приподнятая атмосфера дружбы и доверия, укрепляющая взаимопонимание и взаимопомощь.

Воспитанники объединены в отряды по возрасту, что позволяет осуществлять дифференцированный возрастной подход в организации воспитательной деятельности, в определении форм досуга.

Основные идеи профильной смены  лидеров детского общественного движения:

Идея открытой воспитательной среды - создание безопасной, бесконфликтной, доверительной атмосферы, здорового окружения; 

Идея творчества – создание условий для раскрытия творческого потенциала воспитанников профильной смены, через участие в проводимых конкурсах, акциях и иных формах работы;
Идея здорового образа жизни - анализ уровня физического состояния и здоровья детей, уровня осмысленного отношения к собственному здоровью; поиск и отбор наиболее эффективных педагогических средств в практической деятельности временного детского коллектива, использование данных банка информации о здоровье детей, отдыхающих в профильной  смене.
Концептуальные основы программы

· личностный подход в воспитании: признание личности развивающегося человека высшей социальной ценностью, уважение уникальности и своеобразия каждого ребенка;
· природосообразность воспитания: обязательный учет половозрастных особенностей детей;
· гуманизация межличностных отношений: уважительное отношение между педагогами и детьми, терпимость к мнению детей, создание ситуаций успеха;
        деятельностный  подход  в  воспитании:    возможность    личностного      

        развития ребенка только в рамках той или иной деятельности, субъектом      

        которой он становится, и связывает происходящие в ребенке изменения

        с изменениями именно в его деятельности;
· дифференциация воспитания: тщательный отбор содержания, форм и методов воспитания в соответствии с индивидуальными психологическими особенностями детей;
· принцип открытости: участие в процессе воспитания максимального количества организаций и людей;
· непрерывность процесса воспитания: преемственность организации воспитательной работы, учитывающей общие и индивидуальные особенности развития детей.
Структура организации деятельности
Работая над гражданским и творческим развитием детей, педагоги не отступают от основных задач стоящих перед профильной сменой. В организации деятельности детей они используют такие формы работы как: деловые игры, тренинги, интеллектуальные игры, игра «Выборы», цикл бесед на тему «Деятельность органов детского самоуправления,  детских общественных организации в общеобразовательном учреждении, в загородном оздоровительном лагере», «Роль лидера в работе органов детского самоуправления», «Командообразование, конфликты в коллективе и пути их решения».
Деятельность отрядов в ходе  профильной смены способствует созданию комфортных психологических условий для его участников. Это удается благодаря диагностическим формам работы, личностно-ориентированному подходу в воспитании. В течение работы профильной смены  проводятся конкурсы, викторины, игровые программы, беседы и т.д. Все это не только способствует организации интересного досуга, но и создает условия для расширения детского кругозора, реализации творческих способностей детей.
Игровая модель программы

      Игровая модель данной программы – путешествие с приключениями во   времени длиною в 21 день. 

Алгоритм смены состоит из:
- старта;

- приключений и  путешествий во времени;

- возвращение  в наши дни.

        Руководит путешествием Советник Президента (представитель администрации лагеря) и  совет командиров (орган детского самоуправления).
             Задача участников программы –   экологов, журналистов, мастеров, вожатых,    участников различных объединений организованных в отряды, творческие мастерские, редакции, общественные организации   -  вести здоровый образ жизни, овладевать качествами лидеров, получить начальные навыки журналистской и вожатской работы, получить экологические знания и знания о различных детских объединениях и организациях. В пути участников ждут приключения, испытания, конкурсы, соревнования,  встречи с представителями различных  профессий и общественных организаций. За каждое мероприятие отряд получает особый жетон. Выдача жетонов учитывается в ведомости, которая выглядит следующим образом:

	Отряд
	Вид работы
	Жетон

	.
	.
	.


       Отряд, набравший наибольшее количество жетонов, становится образцовым   и получает право нарисовать звезду на аллее звёзд.

  Содержание программы 

      1. «Красота души» - культурно-познавательное направление нацелено на развитие личности ребёнка, его творческих способностей, на развитие стремления быть красивым в делах и поступках, и привлечения ребят к участию в различных конкурсах, концертах, благоустройстве своих комнат, корпусов, отрядных мест.

Задачи:
- воспитывать чувство прекрасного;

- формировать эстетические вкусы, идеалы, понимание значимости искусства в жизни каждого человека.

 Воспитательные мероприятия:

- музыкальные часы, праздники, конкурсы, КТД, заочные путешествия, экскурсии в музеи, встречи с поэтами, музыкантами.

        2. «По лесным тропинкам» - эколого-просветительное направление, целью которого является воспитание любви к природе, развитие потребности в защите природы от негативных воздействий.

Задачи:
- приобщить детей к постижению сущности процессов, происходящих в природе;

- знакомить ребят с природоохранной работой;

- привлечь к изучению природы родного края, благоустройству лагерной территории.

Воспитательные мероприятия:

конкурсы, выставки рисунков, плакатов, поделок из природного материала, викторины на природоведческие темы, экологические тропинки, десанты, и др.

         3. «В здоровом теле - здоровый дух» - спортивно- оздоровительное направление цель которого сохранение, укрепление и развитие физического и психологического здоровья детей и навыки санитарно- гигиенической культуры.

Задачи:
- формировать сознание роли физического совершенствования в развитии личности;

-обеспечить строгое выполнения режима лагеря;

- приобщить ребят к активному участию в спортивных  играх и соревнованиях;

- организовать   выполнение   санитарно-гигиенических    требований    всеми воспитанниками.

 Воспитательные мероприятия:

Беседы, «Часы общения» о вреде наркотиков, алкоголя, табака; спортивные часы, выступления агитбригады «ЗОЖ», спартакиада, «Весёлые старты», операция «Чистюлька», выпуск санбюлютеней, рейды санпоста, соревнования по различным видам спорта и тд.

          4. «Во славу Отечества» - гражданско – патриотическое направление.

Цель - воспитание любви к Родине, патриотизма и толерантности. Формирование гражданских качеств, уважение к традициям и обычаям народа, формирование ответственности за соблюдение законов и прав человека.

Задачи:
- приобщение воспитанников к истории своего Отечества, малой Родины;

- знакомство с жизнью и деятельностью выдающихся россиян, героев    

  России;
- знакомство с Конституцией и символами России, с избирательной системой 

  нашей страны;

- знакомство с деятельностью  Избирательной комиссии города Белгорода,

   депутатов  Совета депутатов города Белгорода, молодежных Советов

   территорий.
Воспитательные мероприятия:

         Игры – путешествия, музейные уроки, выставки рисунков,     конкурсные программы, посвященные дням воинской славы, конкурсы инсценированной песни, туристические походы по родным местам, конкурс патриотического плаката «Как это было…», военно-спортивные игры на местности, встречи с ветеранами ВОВ, героями Афганской и Чеченской воин, представителями Избирательной комиссии города Белгорода, молодыми депутатами   Совета депутатов города Белгорода, выставки рисунков «Моя родная Белгородчина», военно-патриотическая игра «Зарница», конкурсы творческих работ.

5. «Я – лидер»
        Цель – Воспитание лидерских качеств у воспитанников.

Задачи:

- способствовать  формированию характера, слиянию физического, эмоционально-нравственного и социального аспекта в развитии каждого ребенка.

-  формировать  чувство “команды”, ответственности за общее дело, стремление к победе, взаимопомощь и взаимовыручку.

Воспитательные  мероприятия:

Ролевые игры: «Лидер и его команда», «Как вести за собой?», «Собери команду», «Выборы», День самоуправления, «Разреши конфликт», «Цицерон-батл». Встречи за круглым столом с лидерами детского общественного движения города, представителями управления молодежной политики администрации города Белгорода.
План работы на смену 

	Дата
	Мероприятия
	  Ответственные

	01.06.
	«Здравствуй лагерь!» - заезд  детей, знакомство с территорией, законами лагеря.


	Старший воспитатель, воспитатели, вожатые отрядов

	02.06.
	«Мир вашему дому» (конкурс палат)
Представление коллектива лагеря     

Игра «Как вести за собой?»
	воспитатели отрядов

Старший  воспитатель

	03.06.
	«Мечта о лете»(конкурс рисунков, поделок)
Подготовка к открытию лагерной  смены
 Концертная программа «Мы все талантливы, ей богу...»
	воспитатели отрядов

Старший  воспитатель

	04.06.
	Ура!!! Мы открываемся!!...


	Старший воспитатель, воспитатели, вожатые отрядов

	05.06.
	 Предвыборная кампания.

День природы

Встреча с работниками МЧС

Акция «Чистая планета»
	Воспитатели отрядов

Актив лагеря

	06.06.
	Парламентские игры «Выборы  президента и членов совета лагеря»

День безопасности дорожного движения.
	Старший воспитатель

Отрядные вожатые

Актив лагеря

Воспитатели  младших  отрядов

	 07.06.
	День леса

Конкурс поделок из природного материала

Экологическая эстафета

Эко-разведка «Кто поет у нас в лесу?»
	 Педагоги доп. образования.

Вожатые отрядов

Инструктора по физическому воспитанию

	08.06.
	 День цветов

Конкурс-викторина. Выставка цветочных композиций. 

Игра «Цветик-семицветик»
	   Воспитатели,  вожатые отрядов, педагог доп. образования

	09.06.
	День животных

Викторина «Домашние животные»

«Зоологические забеги»

Огоньки «Мы в ответе за тех, кого приручили»
	Вожатые отрядов Инструктора по физическому воспитанию  

	10.06.
	 Открытие лагерной спартакиады
Веселые старты. Спортивные соревнования

по различным видам спорта


	Воспитатели, вожатые отрядов, Инструктор по физическому воспитанию,

Актив лагеря   

	11.06.
	 День здоровья и спорта

Спортивные соревнования

по различным видам спорта

Эстафета здоровья
	Инструктора по физическому воспитанию, вожатые отрядов

	12.06.
	День России

Игра-путешествие «Россия- Родина моя»

Встреча с депутатом Совета депутатов города Белгорода

Дискотека «Вперёд, Россия!»
	Старший воспитатель,

воспитатели отрядов, муз. руководитель 

	13.06.
	 День именинника

Пресс-стена «Поздравляем июнят…»

Концерт
	Воспитатели и вожатые отрядов, муз. руководитель

	14.06.
	Моя Белгородчина

Игра-путешествие «Край наш родной»

Вечер туристической песни
	Вожатые отрядов муз. руководитель,

Актив лагеря

	15.06
	В гостях у сказки…
Конкурс инсценированных экологических сказок
	Старший  воспитатель,

воспитатели отрядов

	16.06.
	День ЗОЖ

Акция «Я выбираю будущее»

Тропа Здоровья
	Воспитатели, вожатые отрядов, мед. работники

	 17.06.
	День самоуправления

Игра «Формула успеха лидера»
	 Старший воспитатель,

Актив лагеря

	18.06.
	День цирка

Шоу-программа «Цирк со звездами»
	Вожатые отрядов

	19.06.
	Конкурс вожатых
	Педагоги дополнительного  образования

	20.06.
	Закрытие смены « Зеленая планета»:

- линейка

- итоговая игра «Мы – команда» 

Акция «Костры нашей памяти»
	Старший воспитатель

Актив лагеря

	21.06.
	Операция «Нас тут не было»

Отъезд. 
	Воспитатели отрядов


Ожидаемые результаты


Диагностика результативности осуществляется методом наблюдения, анкетирования, тестирования, анализа деятельности каждого воспитанника детского лагеря, опросом родителей.
 

У детей формируется положительная мотивация к ведению здорового образа жизни, негативное отношение к вредным привычкам. Заметно улучшается здоровье, дети бодры и энергичны. Реализация воспитательной части программы влияет на развитие нравственных ценных качеств личности детей:

· закрепляются  навыки нравственного поведения;

· развиваются и выявляются лидерские качества, готовность детей к социально-значимой деятельности;

· происходит формирование самодисциплины, взаимовыручки и умения жить в коллективе.

 Дети и взрослые овладевают методами и приемами организации активного отдыха.

5. Условия реализации программы
Полное название лагеря:
Муниципальное бюджетное учреждение «Детский оздоровительный лагерь «Юность» 

Тип лагеря:

Стационарный загородный оздоровительный лагерь

Количество участников программы:

300  детей: 1 смена детей от  7 до 18 лет

Сроки реализации программы:
Программа реализуется в летний период со 1 июня по 21 июня 2016г (смена- 21 день)

1. Кадровое обеспечение:

Начальник лагеря – 1

Старший воспитатель – 1

Воспитатели –  23 

Вожатые - 10 

Организатор спортивной работы – 2

Турорганизатор – 1

Музыкальный руководитель – 2

Педагог дополнительного образования – 3

2. Материально – техническое обеспечение
         Лагерь располагает двухэтажным корпусом с палатами на 4-5 мест, 

10-ю отдельно стоящими одноэтажными домиками  на 10-12 человек,  столовой на 310 посадочных мест, клубом, летней эстрадой, комнатой для кружковой работы и работы детского самоуправления, павильоном для занятий настольным теннисом, футбольным  полем, беговой дорожкой, волейбольной площадкой.

3. Финансовое обеспечение программы:

Программа финансируется из бюджетных средств городского округа «Город Белгород» и родительской доплаты

6. Методическое обеспечение программы
Приложение№1
Кодекс Чести
· Воспитанники ДОЛ «Юность» действуют по чести и совести.
· Уважают себя, не теряют достоинства.
· Уважительно относятся к старшим, младшим и своим сверстникам.
· Критикуют и спорят, открыто, отстаивают справедливость, всегда благородны.
· Заботятся о тех, кто нуждается в помощи.   
                     Не пройдут мимо по​павшего в беду.
· Держат слово, выполняют обещания.
· Всегда борются за добро только честными способами.
· Активные, организованные, борются с ленью.
Живут по Кодексу чести не только в  лагере, но и за его пределами. 

Законы:
· Закон точного времени.

· Закон доброты.

· Закон порядочности.

· Закон дружбы.

· Закон безопасности.

· Закон взаимовыручки.

                       План занятий творческой мастерской


«Школа лидера»

	День 
	                                     Темы занятий

	1
	Игры на знакомство

Творческие конкурсы

	2
	Культура общения – умение слушать и говорить, правила хорошего тона.

1. Коммуникативные игры, тренинги.

	3
	Открытие смены

	4
	Конвенция о правах ребенка.

1. Искусство публичных выступлений – психологические основы,

приемы и практика.

	5
	Выборы президента и совета лагеря.

1. Деловая игра «Фирма»

	6
	Стили руководства.

1. Урок развития речи.

2. Теория и практика работы в коллективе.

	7
	Методика проведения игр.

1. Классификации игр.

2. Через музыку к сердцу.

	8
	Методика организации коллективно-творческих дел.

1. Урок развития речи.

2. Обучающая игра «Организаторское лото»

	9
	Психологический тренинг «Веревочный курс»

1. Ведение мероприятий и конкурсов.

	10
	Практический диспут «Права и обязанности».

1. Обучение туристическому быту.

	11
	Разнообразие детских общественных объединений  и тенденции их развития.

1. Практикум «Подвижные игры»

	12
	Урок развития речи.

1. Практикум «Интеллектуальные игры»

	13
	Цветопись (арт-терапия)

1. Через музыку к сердцу.

	14
	Конфликт и пути его разрешения.

1. Практикум «Творческие КДТ»

	15
	Основные этапы создания социального  проекта.

1. Практикум «Спортивные КТД»

	16
	Структура и содержание портфолио школьника.

	17
	Деловая игра «Лидер и его команда»

	18
	Итоговое мероприятие «День самоуправления»

	19
	Здоровый образ жизни

	20
	Закрытие смены.

	21
	Операция «Нас тут не было»


План занятий творческой мастерской

«Экологический ликбез»

	День
	Мероприятия

	День первый

 
	1.   «Экология как наука»

2. «Веселыми тропинкам и лета» - конкурс рисунков

3. Защита плакатов экологических плакатов

 

	День второй

 
	1. Минутка здоровья. «Мой рост и мой вес».

2.   «Организм и среда. Среды жизни».

- Просмотр и обсуждение кинофильма по экологической тематике

	День четвертый

 
	1. Минутка здоровья «Друзья Мойдодыра и наше здоровье» 

2. Выпуск газеты «За здоровый образ жизни»

	День  шестой

 
	1. Минутка здоровья «Солнечный удар» 

 2. «Водная среда обитания»

3. Экскурсия на реку «Изучение разнообразия растительного и животного мира местного реки»

 

	День седьмой

 
	1.  Минутка здоровья «Солнечный ожог. Первая помощь при ожоге»

 2. «Отношения между организмами в природе»

 3. Конкурс поделок из природного материала

 4. Игра «Веревочка»

	День  восьмой


	1.  Минутка здоровья «Берегите глаза» 

2. Конкурс и викторина. Подготовка и оформление выставки цветочных композиций

3. Игра «Цветик – Семицветик»

	День девятый

 
	1. Минутка здоровья «Осанка –основа красивой походки»

 2. «Сообщество. Особенности лесного сообщества»

 3. Экологическая эстафета

	День десятый


	1. Минутка здоровья «Закаливание» 

2. Игра «Ботаническая прогулка»

	День  одиннадцатый

 
	1. Минутка здоровья «Как снять усталость ног»  

2. Викторина «Домашние животные»

3. Конкурс «Зоологические забеги»

	День двенадцатый
	1. «Минутка здоровья « Мой рост и мой вес» 

 2. Экологическая игра «Край наш родной» 

	День  тринадцатый
	1. Минутка здоровья «Правильное питание»  

2. Конкурс чтецов «Природа моего края»

	День  четырнадцатый
	1. Минутка здоровья «Путешествие в страну витаминию»

2. Конкурс «Полна чудес – могучая природа»

3. Познавательная игра «Аукцион народных мудростей о природе».

	День  пятнадцатый
	1. Минутка здоровья «Книги о здоровье»  

2. Конкурс экологических сказок

	День  Шестнадцатый
	1. Минутка здоровья «Зеленая аптечка» - первая помощь при укусах насекомых

2.   «Рациональное использование природных ресурсов»

	День семнадцатый
	 Ток – шоу «Рациональное использование природных

ресурсов»  

	День восемнадцатый
	Конкурс экологической моды


План занятий творческой мастерской


        «Пресс – центр»

	день
	мероприятия

	1.
	1. Заезд

2. Организация редакций

	2.
	1. Быть  корреспондентом – это увлекательно.

2.  Структура  редакции

	4.
	Подготовка и проведение радиопередачи

	6
	Газетные жанры.

	7.
	1.Общение

2.Речевой этикет

	8.
	Подготовка и  выпуск лагерной газеты «Юнтик»

	9.
	1.План – половина дела

2.Овладение нормами деловой речи

	10
	1.Формирование навыков деловой речи

2.Грамотное письмо.

	11
	Репортаж с места событий

	12.
	Подготовка и проведение радиопередачи

	13.
	1. Грамотное письмо.

2.Работа над ошибками.

	14.
	Встреча-беседа с работниками белгородских газет, радио, телевидения.

	15.
	Подготовка и  выпуск лагерной газеты «Юнтик»

	16.
	1. Эпиграф – это тоже важно

2.Памятка для автора

	17.
	1.Работа со словарем

2.Беседы со сверстниками с целью сбора материала

	18.
	Подготовка и  выпуск лагерной газеты «Юнтик»

	19.
	Стена автографов.


План занятий творческой мастерской


         «Вожатёнок»

	день
	мероприятия

	1.
	Заезд. Формирование отряда.

	2.
	1.Ввод в тематику смены.

2.Входное тестирование.

	4.
	Конвенция ООН о правах ребенка.

	6.
	1.Отрядный дневник.

2.Летопись интересных дел.

	7.
	Виды планов: календарный, план-сетка, ежедневный.

	8.
	Методика организации и проведения КТД.

	9
	1.Поручения в отряде.

2.Самоуправление в отряде.

	10.
	Все о детском коллективе.

	11.
	Игра – дело серьёзное.

	12.
	 Игра – дело серьёзное.

	13.
	Массовые праздники.

	14.
	Массовые праздники.

	15.
	Оформительский практикум.

	16.
	Конфликт и пути его разрешения.

	17.
	Игра- конкурс «Штурман детства»

	18.
	Стили руководства детским коллективом.


Приложение 3.
Диагностика

       Интересов, возможностей, требований участников смены к организации жизнедеятельности временного детского коллектива
      Цель: проведение исследований личностных особенностей подростков для определения педагогической позиции педагога в работе с ними в течение лагерной смены. 

                    Анкета организационного периода (1 день смены)

Дорогой друг!

      Ты пришел в лагерь, который очень рад встрече с тобой и хочет помочь тебе интересно, весело и с пользой провести время. Но мы пока не знаем тебя. Что тебя интересует? Что ты ждешь от лагеря? И еще много всего надо узнать твоим старшим  друзьям, чтобы как можно быстрее сделать твою жизнь в лагере интересной и полезной.


Вот почему мы предлагаем тебе ответить на вопросы анкеты. Твои искренние и полные ответы помогут нам быстрее познакомиться с тобой и позаботиться о тебе, учитывая твои интересы, желания, способности. Отвечать на вопросы анкеты несложно. Для этого надо внимательно прочитать сам вопрос, возможные ответы на него и выполнить рекомендации, которые даны в скобках после каждого вопроса.

Итак, приступай!

1. Чего больше ты ждешь от пребывания в лагере « Юность» (выбери не более трех ответов и обведи кружочком соответствующие номера):

· Подружиться с ребятами, найти друзей

· Приобрести новые знания, умения в области твоих интересов

· Научиться влиять на людей, самостоятельно организовывать различные дела

· Укрепить свое здоровье, улучшить физическую подготовку

· Выявить свои возможности, лучше узнать и понять себя

· Просто отдохнуть, весело провести время

2. Наш лагерь предлагает тебе выбрать объединение, в котором ты хотел бы заниматься (поставь знак плюс в клеточках, соответствующих желаемым видам деятельности; после этого отметь наиболее предпочитаемый вид  знаком *)

( даются объединения по интересам)

2. Отметь, пожалуйста, те качества, которые по твоему мнению, очень важны для людей (не более 6 качеств)

· Любознательность

· Предприимчивость

· Честность

· Доброта

· Дисциплинированность

· Трудолюбие

· Инициативность

· Справедливость

· Честолюбие

· Милосердие

· Требовательность к себе

4.  Как ты относишься к спорту (обведи пункт соответствующего ответа):

· Постоянно тренируюсь, участвую в соревнованиях (впиши виды спорта)

· Занимаюсь на досуге, но постоянно не тренируюсь (впиши виды спорта)

· Спортом интересуюсь только как зритель, болельщик

· Спорт меня не увлекает

5. Как ты относишься к искусству (обведи ответ):

· Посещаю  специальную школу, студию, кружок (впиши что)

· Занимаюсь самостоятельно следующими видами искусства (впиши какими)

· Искусство меня интересует только как зрителя, слушателя

· Искусство меня мало интересует

1. Как ты оцениваешь свое здоровье (обведи ответ):

· Чувствую себя совершенно здоровым

· Здоровье в целом хорошее, но хотелось бы быть более крепким

· К сожалению, здоровьем похвалиться не могу, болею довольно часто

2. Твой пол (ответ):

· Мальчик

· Девочка 

9.Твой возраст (впиши число полных лет), дата рождения (число, месяц, год).

3.Твой адрес.

4.Фамилия, имя.

5.О себе хочу дополнительно сообщить (если тебе есть о чем рассказать).

                    Анкета «Допиши предложение» (4-5 день смены)

       Цель: сформировать представление об индивидуальных и коллективных ценностях в лагере. Проходит по итогам оргпериода.

1. Самое яркое впечатление за эти дни у меня:

2.  Из проведенных мероприятий в лагере мне больше всего понравилось:

_________________потому, что_______________________________________ 

3. Больше всего меня радует _________________________________________

4. Больше всего я разочаровался в  ____________________________________

5. О тех людях, которые меня окружают, я могу сказать __________________________________________________________________ 

6.Для своего отряда я хочу предложить __________________________________________________________________

7.Если бы я был вожатым, то я __________________________________________________________________

8.Если бы я был начальником лагеря, то я __________________________________________________________________

Анкета «Чему я научился в лагере» (20 день смены)

1. Чему я научился в лагере?
• Играть в новые игры
• Заправлять постель, хорошо себя вести
• Вовремя ложиться спать
• Делать зарядку
• Рисовать, петь, танцевать
• Дружно жить
• По-другому относиться к людям, природе, ходить в походы
• Съедать всё за столом
• Находить подход к людям, понимать и уважать людей
• Защищать природу
• Понимать окружающий мир
• Вести здоровый образ жизни
• Помогать друг другу
• Слушаться взрослых
• Жить в коллективе
• Доброте
• Быть самостоятельным
2. Моими друзьями по отряду стали:
• Друзья, соседи по комнате
• Девочки, мальчики, которые окружали меня
• Вожатые, воспитатели
• Все жители « Юности»

Приложение 4

Диагностика  воспитателей
Анкета «Твои планы на смену»
- Хочу узнать ______________________
- Хочу увидеть______________________ 
- Хочу сделать ________________________
- Хочу научиться____________________ 
- Могу научиться___________________
- Хочу, хочу, хочу_____________________
- Не хочу, не хочу, очень не хочу________________
Индивидуальное собеседование, как способ предупреждения профессиональных затруднений вожатых
Цели собеседования:

1. создание информационной базы для организации методической работы; 

2. анализ ситуации по итогам организационного периода; 

Задачи собеседования:
Анализ представлений вожатых о содержании деятельности в лагере в течение смены; 

1. Корректировка сложившейся ситуации; 

2. Уточнение задач деятельности вожатых с отрядами различного возраста; 

3. Выявление возможностей для индивидуальной методической работы (разработка собственных методических тем и рекомендаций); 

4. Оказание методической и консультативной помощи по вопросам педагогической деятельности. 

Вопросы собеседования:

· понимание целей и задач педагогической деятельности в лагере; 

· особенности смены; 

· Характеристики заехавших детей: 

· Возраст; 

· Стиль взаимоотношений; 

· Психологические особенности; 

· Индивидуальные занятия; 

· эмоциональное состояние отряда; 

· приемы включения детей в сюжетно-ролевую игру; 

· планирование работы отряда; 

· Проблемы. Вопросы. Заявки. Пожелания. 


Приложение 5

Имидж отряда

Имидж отряда — неповторимый внешний образ отряда, отличающего его от других отрядов.

К таким внешним приметам отряда относятся:

· Название отряда, которое должно нравиться ребятам и отражать характер, содержание деятельности; 

· Девиз отряда - краткое афористическое выражение, которому дети следуют в своей деятельности; 

· Отрядная песня и любимые песни отряда - вечерние, костровые, лирические, шуточные и др.; 

· Элементы одежды, с преобладанием какого-либо символа, элемента, цвета в них (жилетки, банданы, майки, галстуки, пояса и др.); 

· Законы отрядной жизни, которые могут быть традиционными, передаваться от смены к смене, и могут появляться в процессе жизнедеятельности отряда.  («Сегодня лучше, чем вчера, а завтра лучше, чем сегодня»;  «Творить - твори, но меру знай, и в облаках ты не летай»; «Закон О-О... для нас закон, без громких фраз нам нужен он» и другие.); 

· Оформление отрядного места (корпус, комнаты, место на спортивной площадке и т. д.); 

· Отрядный уголок, отрядная газета, отражающие основные события жизнедеятельности отряда; 

· Особый почерк отряда в общелагерных делах (выпуск газеты, шефство над младшим отрядом и др.).

Имидж отряда

Имидж отряда — неповторимый внешний образ отряда, отличающего его от других отрядов.

К таким внешним приметам отряда относятся:

· Название отряда, которое должно нравиться ребятам и отражать характер, содержание деятельности; 

· Девиз отряда - краткое афористическое выражение, которому дети следуют в своей деятельности; 

· Отрядная песня и любимые песни отряда - вечерние, костровые, лирические, шуточные и др.; 

· Элементы одежды, с преобладанием какого-либо символа, элемента, цвета в них (жилетки, банданы, майки, галстуки, пояса и др.); 

· Законы отрядной жизни, которые могут быть традиционными, передаваться от смены к смене, и могут появляться в процессе жизнедеятельности отряда.  («Сегодня лучше, чем вчера, а завтра лучше, чем сегодня»;  «Творить - твори, но меру знай, и в облаках ты не летай»; «Закон О-О... для нас закон, без громких фраз нам нужен он» и другие.); 

· Оформление отрядного места (корпус, комнаты, место на спортивной площадке и т. д.); 

· Отрядный уголок, отрядная газета, отражающие основные события жизнедеятельности отряда; 

· Особый почерк отряда в общелагерных делах (выпуск газеты, шефство над младшим отрядом и др.).

Приложение 
КОНСПЕКТЫ ЗАНЯТИЙ 
Ознакомление с лагерем

Дети разбиваются на команды. Всем командам выдаются одинаковые задания. Кто быстрее всё выполнит – тот и побеждает. Примеры заданий:

· Посчитать кол-во кирпичных строений в лагере.

· Посчитать кол-во лавочек, беседок, веранд.

· Посчитать кол-во деревьев на липовой аллее.

· Посчитать кол-во плиток до родника.

· Узнать длину каких-либо дорожек, тропинок (в чём угодно).

· Посчитать кол-во фонарей.

· Посчитать кол-во машин на территории лагеря, отметить их цвет и номера.

· Посчитать кол-во окон какого-либо здания, стульев в клубе.

· Узнать любимое увлечение (блюдо, книгу, цветок, …) какого-нибудь из вожатых.

Инвентарь:  ручки, бумага, конверты с заданиями.
Бег по цифрам и картинкам

Заранее рисуются 10 карточек с цифрами и 10 с картинками. Сначала вывешиваются цифры в любой последовательности, затем запоминают какой картинке соответствует какая-нибудь цифра из десяти. Дети бегут по цифрам и запоминают их последовательность. Затем запоминают какой картинке соответствует цифра. На финише рисуют последовательность картинок. Бегают командами и на время.
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Пр. 
         Тропа:  2  1  3      1        2       3           
Финиш:

Инвентарь:  20 карточек с цифрами и картинками.

Украли вожатого

Дети бегают по этапам:

1. Письмо похитителей.

2. Около корпуса вещь вожатого с запиской.

3. 1-я бомба (мячик) спрятан в доме с привидениями, там же записка о 2-й бомбе.

4. 2-й мячик на дереве. 3-й около озера.

5. С этими мячиками ищем наклеенного на дерево бандита. Каждый кидает по 3 бомбе и должен в него попасть с определенного расстояния. Бандит считается убитым после нескольких попаданий.

6. Ищем следы, которые ведут на минное поле – там прыжки по кочкам.

7. Далее ведущий задает вопрос, на который дети должны ответить. (Ещё прячутся подсказки)

Варианты вопросов: 

· В пустом сарае повесился человек, сарай без окон, дверь была закрыта изнутри под трупом лужа воды. Как он смог это сделать ?  Ответ: там был большой кусок льда.

· Лодка качается на воде. С нее по борту выкинута лестница. До прилива вода накрывала только нижнюю ступеньку. Через сколько времени вода накроет 3-ю снизу ступеньку, если во время прилива вода прибывает на 20 см в час, а расстояние между ступеньками 40 см ? Ответ: никогда (лодка понимается вместе с водой).

· В старинном замке, где располагалась тюрьма, были 4 круглых башни, в которых сидели в заточении узники. Один из узников решился на побег. И вот в один прекрасный день он спрятался в углу, а когда вошел охранник – он оглушил его ударом по голове, а сам убежал, переодевшись в другую одежду. Могло ли такое быть ? Ответ:  нет, т.к. башни были круглые и углов соотв-но там не было.

8. После ответа дети получают ключ от двери, за которой спрятан вожатый.

Инвентарь: письмо, 3 мячика, бандит, следы, кочки, подсказки, записки, ключ.

«Джунгли»

Играющие делятся на три команды: синие, зеленые и красные. У каждого члена команды на голове повязка соответствующего цвета. Игра проводится на ограниченной территории, но не в помещении, повязки (цвет) менять нельзя, если осалили, то повязку отдавать без сопротивления. 

      Синие ловят зеленых, зеленые – красных, красные – синих. Команды следует выпускать с промежутком времени, чтобы дать убежать предыдущей команде. Отобранные повязки отдавать ведущему. Выигрывает та команда, которая быстрее переловит своих жертв.

Инвентарь: повязки.

«Охота на Мамонтов»
Мамонты (вожатые) прячутся за определенное время на территории лагеря. Вэто время кто-нибудь следит за детьми, чтобы те не подглядывали. После этого дети делятся на команды и им  дается определенное время на то чтобы поймать «мамонтов». Побеждает команда, которая 1-й поймает «мамонтов» и отведет в свое «логово».

Мамонты, кстати могут пытаться вырваться и убежать, а также могут раскидывать разные прикольные записки.

Инвентарь: никакого (мероприятие предназначено для отдыха вожатого).

Тур эстафета
Дети бегают по этапам, командами, на время. Запускаются через определенные промежутки времени. На старте дается карта маршрута.

1. Разжечь костер.

2. Пролезть по-пластунски под ветками.

3. Пилить дрова.

4. Слезать по крутому склону, держась за веревку.

5. Обезьянник через речку.

6. Бревно через овраг.

7. Трамвайчик через овраг.

8. Солнечное ориентирование.

9. Собрать рюкзак и палатку.

Каждой команде выдается листочек с именами участников и временем старта, где проставляется оценка по этапу и время прибытия на финиш. Каждая команда должна прибывать на этап в полно составе.

Альп эстафета


Дети бегают по одиночке. Каждый должен набрать 3 жетончика (                          ), которые дают право залезть на одну из гор (деревьев). Жетончики выдаются на этапах. Этапы можно проходить в любой последовательности. На видном месте висит карта лагеря с расположением этапов и гор (деревьев).

1. Бег по лестнице.

5. Бег в кошках с ледорубом вокруг пруда.

2. Сложить картинку.
6. Составить слова из фразы : «Альпинизм – школа мужества».

3. Работа в связке.

7. Смотать веревку.

4. Физические упражнения на цепкость и крепость рук и ног.

Инвентарь: жетончики, карта лагеря и приготовление к этапам.

Бег по запискам

Дети разбиваются на команды. Каждой команде дается первая записка, в которой указано нахождение следующей записки и т.д. В конечном итоге команды должны прийти в одно место и что-то найти (например: повязки для джунглей). Кто быстрее это сделает или просто, кто больше найдет записок – те и побеждают.

Примеры записок: тир – татарское иго Руси



      сауна – без тяжелого льда (перевертыш: «с легким паром»).



      Веранда – дом без стен.

    

      Родник –  р а р е о а р е д а р е н




          а р е и а р е к а р е

(также можно использовать ребусы, а записки придумывать по тематике: лесная, пиратская, индейская и т.д.)

Заправление кроватей

Выносятся 2 кровати. Показывается как надо заправлять кровать. Соревнуется количество человек, соответствующее количеству кроватей. Лучше 2. Кровати заправляются на время и на качество. В финале можно снять постельное белье и заправлять с самого начала, т.е. с одевания наволочки и пододеяльника.

Поиск бумажек на этапе

Заранее режутся бумажки. Затем они прячутся на этаже корпуса: в чемоданной, в коридоре, палатах, душе, комнате 5го питания, на сушилке. Потом дети делятся на две команды и ищут эти бумажки, каждая на своей стороне. Выигрывает та команда, которая найдет больше бумажек.

Пещерные люди

Конкурсы для команд:

1. Засуха (выпить как можно больше воды).

2. Кочки (прыгаем по нарисованным кружкам от линии до линии).

3. Ловля (из окна удочками ловим предметы на улице).

4. Ловушки для мамонта (каждая палата придумывает ловушку).

5. Поиск еды (нарисованных овощей и фруктов), как поиск бумажек на этапе.

6. Танец пещерных людей (каждая команда придумывает свой).

7. Стратегия ловли мамонта (крик, визг, построение, оружие и т.д.).

«Знай наших»

Конкурсы для детей и вожатых:

1. Ребенок с завязанными глазами на ощупь узнает своего вожатого.

2. Вожатый по голосу узнает своего ребенка.

3. Ребенок и вожатый с завязанными руками должны съесть яблоко, подвешенное на ниточке.

4. Дети рисуют своих вожатых, а те узнают его портрет.

5. Командам детей раздаются карточки с именами людей, работающих в лагере, и карточки с их должностями. Надо определить какому имени соответствует должность.

6. Вожатый должен изобразить своего ребенка, а отряд – отгадать, кто это.

Творческая викторина

Конкурсы для команд:

1. Из журналов вырезать как можно больше ног и наклеить их на лист бумаги.

2. Подписать (найти в журнале), чьи это ноги.

3. Составить идеального человека, т.е. вырезать различные части тела и склеить их.

4. Из заголовков (вырезать и наклеить) составить рассказ.

5. Из вырезок составить любого героя, персонажа, конкретного человека.

6. Составить город и придумать про него историю.

7. На один лист наклеить верхнюю часть человека (несколько), а на др. листок наклеить нижнюю часть этого человека (нескольких). Другая команда должна правильно состыковать обе части.

8. Наклеить часть тела на листок, а др. команда должна найти в журнале того, кому она принадлежала.

Рыцарский турнир

1. Бой подушками на арене.



6. Конный бой.

2. Показать свою силу (любыми способами)

7. По руке определить свою даму.

3. Пронести или продержать девочку на руках
8. Придумать для дамы песню, стих, или ещё что-нибудь.

4. Сделать и подарить даме украшение.

9. Двигаясь к даме, на каждый шаг говорить комплементы.

5. Дамы и рыцари пишут на записках характерные черты своих избранников (избранниц). Потом те и другие выбирают из записок ту, которая относится к ним.

Конкурс актерского мастерства

1. Продемонстрировать действиями, читаемое вслух стихотворение.

2. Изобразить: 

горячий утюг, кипящий чайник, будильник, телефон.

3. Походить так, как ходит: 

человек, который плотно поел; ночью попал в лес; младенец, который только что начал ходить; артист балета; лев.

4. Изобразить мимикой, походкой, жестами:

встревоженного кота, грустного пингвина, восторженного кролика, хмурого орла.

5. Прочитать стих «Идет бычок качается» так, как будто:

обиделся на бабушку, хвастаетесь перед друзьями, рассердился на младшего брата, испугался собаки.

6. Изобразить пословицу:

«На чужой каравай …», «За 2-мя зайцами …», «Дареному коню …», «Одна голова – хорошо …».

7. Сделать шарж на: Титомира, Пугачеву, Королёву, «Дюну».

8. Придумать 10 новых применений:

Пустой консервной банке, дырявому носку, лопнувшему воздушному шару, перегоревшей лампочке, пустому стержню от ручки.

9. Из газетных заголовков составить (вырезать и наклеить) рассказ.

10. На мелодию «маленьких утят» придумать и исполнить танец маленьких щенят, жеребят, поросят, обезьянок.

11. Сказать по-другому (не повторяя  ни одного слова, но сохраняя смысл):

муха села на варенье, на столе стоит стакан, часы бьют 12 раз, воробей влетел в окно, шел отряд по берегу.

12. Из названий к/ф составить рассказ.

13. Придумать новый конец сказке: «Репка», «Теремок», «Колобок», «Курочка ряба».

14. До сочинить ещё 2 строчки до смешного четверостишья:

Вы слыхали? На базаре / Чудо птицу продавали … 

В зоопарке плачет слон, / Увидал мышонка он …

Удивляется народ, / Почему сердит Федот …

Царь издал такой указ: / Всем боярам тот же час …

15. Придумать новое название урокам: математика, музыка, физ-ра, труд, химия, русский язык.

16. Переделать любую сказку на современный лад и рассказать. Другие должны угадать изначальную сказку.

17. Одни изображают какую-нибудь сцену (заранее рассказав кто есть кто), другие эту сцену озвучивают.

18. Инсценирование какой-либо песни (не клип).

19. Порезать какое-нибудь известное стихотворение на строчки, из которых командам надо восстановить стих.

20. Придумать как можно больше рифм к одному слову.

21. Дать детям сказку в стихах. Они должны из разных строчек сказки составить стихотворение.

День именинника

1. Составить стихотворение для именинника, используя заданные рифмы: цветы, коты, книжка, шишка; 

пирог, сапог, гости, кости; плошка, старушка, варенье, печенье; кол, стол, чашка, Сашка. 

2. Вспомнить как можно больше песенок про день рождения.

3. Кто больше вспомнит песен с именами именинников.

4. Одеть (нарядить) именинника.

5. Спрятать именинника.

6. На сделанных заранее ушах написать поздравления именинникам.

7. Изобразить именинника.

8. Каждая команда рисует именинника другой команды, а потом все ищут своего именинника.

9. Именинники «хватают звёзды с неба»

День загадок, шарад, ребусов и т.д.

1. Шарады, загадки, ребусы.

2. Придумать шарады, загадки, ребусы и загадать другой команде.

3. Показать (инсценировать) загадку другой команде, чтобы та её угадала.

4. Нарисовать загадку. Другая команда – отгадывает.

Меморина

1. 16 карточек с попарно одинаковыми картинками. Одна команда открывает одну карточку, затем другую. Если они совпали – следующую, если нет, то эта пара закрывается и ход переходит к другой команде.(L-club).

2. Каждая команда запоминает свои предметы и их расположение (по полкам, на столе и т.д.). Затем за опред-е время из кучи должны выбрать свои предметы и расставить их в зеркальном порядке.

3. 16 карточек. Надо открыть одной команде фас, профиль, наручники. Если не получается – ход переходит к другой команде. (сначала все картинки на некоторое время открываются).

4. 16 карточек с попарно одинаковыми картинками. Для каждой карточки существует подсказка. Она говорится, затем команда должна выбрать нужную карточку, а затем вторую такую же. (сначала все картинки на некоторое время открываются).

Составь слово (один из вариантов форта Байярд)

Игрок бегает по этапам (можно как эстафета команд, по одному игроку на этап) и собирает буквы. В конце надо составить слово. На каждый этап выделяется определенное время.

1. Надувные игрушки в пруду, на одной из них буква.

2. На одном из шариков в корзине.

3. На одной из веток дерева.

4. Первая буква отгадки на загадку.

5. На одной из перевернутых бумажек на верху лестницы.

6. Собрать картинку из кусочков, у которой на обратной стороне буква.

7. С завязанными глазами среди нескольких предметов найти кубик. На нем буква.

8. Куда-нибудь залезть, вскарабкаться, доплыть, допрыгнуть и т.д. чтобы получить букву.

9. Бросать шарики в мишень. За одной из них буква.

10. Поймать удочкой предмет на одном из которых буква.

11. Лопнуть шарики, в одном из которых буква.

12. По предметам, представленным ребенку из какого-то произведения (сказки), ребенок должен угадать что это за произведение и найти книгу с ним. В книге закладка с буквой.

Зов джунглей

1. «Липкий зад». Обмотать липкой лентой (липкой стороной наружу) участников. Им нужно, катаясь по полу, наклеить на себя мячики (шарики).

2. Бой подушками.

3. «Попади в бутылку». Приседая, карандашом, который привязан сзади надо попасть в бутылку.

4. Ртом взять яблоко, плавающее в блюде с водой.

5. Откусить кусочек груши, висящей на ниточке (со связанными сзади руками).

6. Пронести стакан с водой через полосу препятствий, стараясь разлить как можно меньше воды. Итоги подводятся по объему принесенной воды.

7. Лопнуть попой шарик и оставшийся хвостик сложить в миску. Побеждают те у кого больше хвостиков.

Кто во что горазд

Две команды:

1. За 1 мин. Показать пословицу. Своя команда угадывает.

2. Нарисовать на тему. (Напиток). Своя команда угадывает.

3. Сочинить рассказ с веревочкой. Каждой команде даются 2 ключевых слова. Одно из которых должно быть последнее.

4. Тема: «…». Отгадать как можно больше слов (за 1 мин.), которые до этого сказал игрок из своей команды.

День охотников

Утро: «Подготовка к охоте»

1. Определение следов (картинки).

2. Кто больше назовет орудий для охоты.

3. Придумать и сделать ловушку для зверя. Какие бывают ловушки?

4. Стрельба по мишеням.

5. Собрать как можно больше кроликов в траве.

6. Рассказать о красной книге  и животных, занесенных в неё.

День: «Охота на зверя» (См. выше игра – «охота на мамонтов»).

Вечер: Костер.

День мальчиков
Утро:

Мальчики делают из бумаги и др. материалов доспехи. Девочки делают поздравительные грамоты, подарки.

Вечер:

Девочки перед турниром собирают цветы.

Турнир:

1. Представление: рисуют герб, щит, придумывают имена, девиз.

2. Рисуют лошадей, дают им имена.

3. Копьём сбить кегли.

4. Стрелять из лука.

5. Бой подушками (на лошадях или на бревне).

6. Комплименты даме сердца.

7. Из слова «фехтование» составить слова.

8. Верховая езда. Оседлать воздушный шарик и проскакать на нем определенную дистанцию.

9. Плавание (проверка легких): надуть воздушный шарик. Перечислить стили плавания.

10. Стихи дамам сердца.

11. Вопросы о рыцарях (кн.1, стр.16).

День девочек

Конкурсы:

1. Кто дольше продержит девочку на руках.

2. Комплименты.

3. Сочинить стихи для девочек.

4. По руке узнать, чья.

5. Обуть девочек.

6. Танцы со связанными руками.

7. Читать стихотворение с выражением. 

8. Нарисовать рыцаря своей мечты.

9. Объяснится рыцарю в любви.

Мисс отряда

1. Рассказать о себе, представиться. (Вопросы: Какие любишь цветы?, Любимое блюдо?, Любишь ли танцевать?, спорт?, гулять?, Какое время суток больше всего нравиться?).

2. Реверанс.

3. Нарисовать икебану.

4. Пройтись как: манекенщица; идешь первый раз на свидание, вредная Шапокляк, спортсменка.

5. Хозяйки:   - Если нет горячей воды в кране, в какой послед-ти мыть посуду в тазике (ложки, чашки, тарелки)?

            - В какой последовательности убираться? (стирать пыль, подметать, мыть пол).

6. Спеть песню.

7. Станцевать танец: быстрый и медленный.

8. Салат (фруктовый, оливье, винегрет, с краб-ми палочками).

9. Сделать торт из цветной бумаги.

10. Слепить графин или кувшин.

11. Сервировка стола салфетками.

12. Прически.

Любовь с первого взгляда

· Представиться, немного о себе.

· Ситуации.

· Выбор идеальной пары.

· Вопросы друг о друге (6 шт.).

Ситуации для девочек:

1. Вы находитесь на футбольном матче, в котором участвует молодой человек, который вам нравиться. Чтобы показать, как вы за него болеете – вы:

a) Кричите громче всех, рискуя остаться без голоса.

b) Надеваете свое лучшее вечернее платье и скупаете билеты на 100 мест в округе, чтобы вас было лучше видно.

c) Выбегаете перед трибунами и исполняете танец болельщиц с «махалками».

d) Выбегает на футбольное поле, и помогаете ему забить гол.

2. Вы идете на свидание, и вдруг проезжающая машина окатывает вас грязью. Вы:

a) Бежите вслед машины, громко ругаясь и размахивая руками.

b) Оторвете грязный кусок платья, сделаете вид, что так и надо и пойдете дальше.

c) Вернетесь домой, и займетесь стиркой, вместо свидания.

d) Пойдете на свидание, не обращая внимание на происшедшее.

3. Вы на дискотеке танцуете с парнем, который постоянно наступает вам на ноги. Вы:

a) Начинаете его ругать.

b) Мужественно сносите боль.

c) Решаете, что больше с ним танцевать не будете.

d) Начинаете его учить танцевать.

4. Ваш молодой человек, стремясь показать какой он ловкий, неудачно прыгнул и сломал ногу. Вы:

a) Смеетесь над ним, но вызываете скорую.

b) Оказываете ему скорую помощь, и потом, в больнице его навещаете.

c) Сердитесь, какой он неумеха и решаете больше с ним не встречаться.

d) Добиваете, чтоб не мучался.

5. На дискотеке вы надеетесь, что один мол. человек вас пригласит на танец, а он вдруг приглашает другую. Вы:

a) Расстраиваетесь и уходите с дискотеки.

b) Подходите к ним, даете ему пощечину и её исподтишка больно щипаете.

c) Делаете вид, что вам все равно и стараетесь стать центром внимания всей дискотеки.

d) Забиваетесь в угол и там тихо плачете.

Ситуации для мальчиков:

1. Вы приходите в гости к девушке, и вдруг у стула, на который вам предложили сесть, ломается ножка. Вы:

a) Начинаете кричать: «Что вы мне подсовываете?».

b) Тут же ремонтируете стул и все остальные, сломанные вещи, если такие находите.

c) С досады доламываете стул и выкидываете его из окна.

d) Говорите: «Ай-яй-яй, как нехорошо получилось» и пересаживаетесь на другой стул.

2. Вы со своей девушкой находитесь на экскурсии в пещере, и вдруг начинается обвал. Вы:

a) В ужасе бросаетесь вон из пещеры, забыв и про девушку и про все остальное.

b) Хватаете девушку за руку и вместе бежите на свободу.

c) Призываете весь народ к спокойствию и организовываете эвакуацию из пещеры.

d) Кричите своей девчонке «Ложись!» и закрываете её своим телом.

3. Девчонка, которая всем нравится, в чем-то провинилась, и её вожатые не пускают на дискотеку. Вы:

a) Упрашиваете вожатых простить её.

b) Остаётесь вместе с ней в корпусе и развлекаете её, хотя на дискотеку очень хочется.

c) Идете на дискотеку и там веселитесь, как ни в чем не бывало.

d) Уходите на дискотеку один и грустите без неё, впрочем не пропуская ни одного танца.

4. У девочки, которая вам нравится день рождения. Вы:

a) Встаете ни свет, ни заря и нарвав охапку цветов, поставите ей на тумбочку.

b) Соберете все свои гостинцы и подарите ей.

c) Просто со всеми вместе кричите: «Поздравляем!».

d) Дождетесь, пока она принесет для всех большой торт, и съедите больше всех.

5. У девочки, которая вам нравится, ветром сорвало шляпу. Вы:

a) Будете со всеми вместе смеяться и подбадривая криками: «Быстрей! Быстрей!» - будете смотреть, как она её догоняет.

b) Побежите быстрее всех её ловить.

c) Скажете: «И зачем тебе эта шляпа, забудь о ней!».

d) Сделаете ей из газеты панамку и подарите ей.

Вопросы друг о друге:

М: Какого цвета у нее глаза?

Д: Любит ли он играть в футбол?

М: Есть ли у нее собака?

Д: Какое мороженное он любит? (шоколадное, эскимо, пломбир)

М: Любит ли она танцевать?

Д: Как он учится в школе? (отл., хор., удв.).

Форд Баярд

Ключи:

1. Борьба подушками.

2. С завязанными глазами определить на вкус: Кока-кола, Яблочный сок, Вода, Спрайт, Молоко.

3. Два сообщающихся сосуда. В один наливать воду, в другом поднимается ключ на поролоне.

4. Пирамида из кубиков. По очереди ставят кубики друг на друга игрок и мастер игры. После чьего хода пирамида упадет, тот и проиграл.

5. Дергать ключик (по столу). Игрок должен его поймать.

6. Разложить по цветам кубики

7. Рука в кольцо. Мастер давит на руку игрока, потом резко отпускает. Игроку нельзя дотронуться до кольца.

8. Палочки. Игрок и мастер по очереди берут палочки (1,2 или 3). Кто последний взял, тот и проиграл.

9. Парные картинки лежат перевернутые. За опред-е время открыть по парам все картинки.

10. Запускать самолетики в обруч.

11. Разбросаны листочки. На одном из них написано где искать ключ.

12. Старец Фура (Загадки).

13. Удочкой ловить ключ.

14. Дойти до ключа по предметам, не наступая на пол (стул, качели, веревочка, сетка и т.д.).

15. Типа поддавков в шахматах. Своя монета к/м ближе к центру, но не на черную сторону.

16. Лазеры. Проползти под натянутыми нитками.

17. Забивать гвоздь.

18. Залезть по сетке до ключа.

19. Жечь бумагу. Кто раньше выпустит лист.

20. Проползти «по трубе» (под стульями) и обратно.

Подсказки (для кодового слова - ГИТАРА):

1. Старец Фура: часть инструмента – птица (гриф).

2. Ведра с грязью, в одном из них подсказка. (музыка).

3. Найти буквы из которых составить слово-подсказку (струны).

4. Бумажные ключи развешиваются по комнате. На одном из них подсказка (дерево).

5. Сбивать кегли. На одной из них подсказка (звук).

Морской день

Утро: эстафета

1. Сделать  парус.

2. Спасти утопающего (кидать обруч на палку).

3. Бой с пиратом.

4. Такелаж (пролезть по веревкам).

5. Потушить пожар. Из трубочки потушить бумажный кораблик.

6. Ловля рыбы сеткой.

7. Фарватер. С завязанными глазами пройти между стульями.

8. Переправа. С помощью веревки перепрыгнуть с мета на место.

День: викторина

1. Кольцовка песен про море.

2. Отгадывание флагов стран.

3. Морские термины. Угадать слово по определению.

4. Секретное донесение.

· Послать послание, зашифрованное азбукой Морзе.

· Получить послание,  и расшифровав, послать его же с помощью флажков.

· Получить и расшифровать послание.

5. Составить название городов из двух слов (Сом + Ква = Москва).

6. Вязать морские узлы.

7. Вопросы на географическую тему.

Веселый поезд

Команды бегают по этапам и за определенное время называют как можно больше

1. Цветов.

2. Песен из мультиков.

3. Болезней.

4. Танцев.

5. Видов спорта

6. Пар типа: бабочка – цветок, корова – луг, птица – небо и т.д.

7. Картин.

Охотничья эстафета

1. Определить следы.

2. Найти животных или части от них (ухо, рога, хвост и т.д.). Определить – кто это.

3. Кольцовка зверей, обитающих в наших лесах.

4. Найти «зайцев» в траве.

5. Примеры зверей, которые меняются зимой (зайцы, белки, змеи, птицы, медведи, олени и т.д.).

6. По компасу найти рогатку.

7. Стрелять по мишени.

За  каждый этап выдаются камешки – пульки для седьмого этапа.

Маленькая Баба-Яга

1. Собрать хворост.

2. Составить список хороших дел.

3. Сделать гнездо и поместить его на дерево.

4. Стрелять по мишени.

5. Набросить лассо.

6. Сделать метку.

7. Вывести «детей» из «леса» (лабиринта).

8. Разжечь костер.

Сказочная эстафета

1. Письмо от похитителей Василисы (указывается первый пункт поиска).

2. На 1-м пункте запись команд. Дается маршрутный лист сказочной страны и объявляются правила.

Далее бегают по этапам (сказкам), согласно листу. На этапах сказочные герои из соответствующих сказок. На каждом этапе выполняют задание и получают ключ.

n. (Последний этап):

Из всех ключей найти тот, который открывает темницу Василисы.

n-1. (Предпоследний этап)

       Борьба со змеем-горынычем.

Остальные этапы:

1. Кот учёный: рассказать сказку или спеть песню.

2. Иван: стрельба по мишени.

3. Назвать волшебные предметы за определенное время.

4. Отвечать на вопросы.

5. Волшебные слова, заклинания.

6. По сказкам Пушкина: откуда прочитан отрывок.

7. Назвать всех героев определенной сказки.

8. Из кучи вещей выбрать то, что принадлежит данному сказочному персонажу.

Оригами

1. Сделать из бумаги игрушки.

2. Раскрасить их.

3. Представление игрушек (запуск самолетов, заплыв лодок и т.д.).

Звездная викторина

По командам:

1. Подготовка к полету (вопросы про звезды, планеты и т.д.)

2. Подготовка космонавтов (Игра «один лишний» - под музыку бегать вокруг стульев).

3. Подготовка ракеты. (Аппликация ракеты).

4. В полёте. ( Невесомость: написать имя на листке, прикрепленном на потолке).

5. На новой планете встреча с инопланетянами. (Отгадать что нарисовано на ватмане, поочередно открывая приклеенные квадратики).

Вечер созвездий

В коробку с одной стороны просовывается фонарик, с другой стороны отрезается стенка, а на её место помещается бумага, с выколотым на ней созвездием. Делается несколько заготовок с созвездиями, которые меняются ( вставляются вместо отрезанной стенки ) и все это проецируются на светлую поверхность (стену).

Зимние конкурсы

1. Вывешивается куча пар варежек и перчаток, каждый берет себе одну варежку (перчатку). Задача – найти вторую из пары.

2. Перетягивание каната через снеговика.

3. По протоптанному лабиринту в снегу найти выход.

4. Построить кто выше пирамиду из снежков.

5. Два мороза. Морозы стоят между двумя кучами народу.

Синий салит бегущих направо, красный – налево. Какой больше осалит.

Эстафета по зимним сказкам. Эстафета по сугробам.

Построение крепости и дальнейший бой.

Зимние сказки: Г.Х.Андерсен «Снежная королева», А.Н.Толстой «Морозко», Т.Янсон «Волшебная зима», С.Маршак «12 месяцев», П.Бажов «Серебряное копытце»

Кто во что горазд (для снятия возбуждения)

1. Кто громче крикнет.

2. Кто выше прыгнет (дальше прыгнет).

3. Кто ровнее пройдет после раскрутки.

4. Кто попадет в цель.

5. Кто ниже пройдет под палкой.

6. Дальше кинуть чего-нибудь.

7. Кольцовка чего-либо.

Пойми меня

1 тур (устно): Зима, Солнце, тихий час, отбой, финиш, ресторан.

2 тур (письменно): Паровоз, лошадь, лестница, телевизор, хоккей, кулич.

3 тур (ассоциации):  Выступление, сигнализация, лесной родник, поход, почтовое отделение, медпункт, баня.

Путешествие в лес (День леса)

Утро:

1. Прогулка с отрядом в лес. По пути задавать вопросы:

· Возраст дерева

· Название деревьев

· Где север, где юг

· Лекарственные травы

· Если есть река, то, как она называется, где берет начало, куда впадает.

(Заранее выясняется, какие растения в лесу, птицы, животные)

2. Зоологические забеги (см. далее)

День:

1. Зоологическая викторина (лесная) (см. далее)

2. Операция очистка территории (уборка)

Вечер:

Костер (Уроки выживания в лесу: подобрать хворост, разжечь костер и т.п.)

Зоологические забеги (День леса)

1. Белки – колют орехи.

2. Медведи – Двое с завязанными разносторонними ногами.

3. Зайцы – прыгают с завязанными ногами.

4. Лисы – канатоходцы на земле

5. Сороконожка – паровозиком (руки сцеплены между ног)

6. Лягушки – прыжки по-лягушачьи

7. Волки – простой бег

8. Гуськом

9. Бабочки – двое несут одного

10. Жуки – бег тачкой

11. Ежи – что-то на себе тащить

12. Мыши - маленькими шажками

13. Муравьи – увеличивающийся поезд

14. Лани – чехарда вдвоем

15. Тяни–толкай – вдвоем друг к другу спиной

16. Горные козлы – прыгать из круга в круг

Лесная викторина

1. Распознать следы животных

2. По картинкам найти травы (лекарственные). Или сопоставить картинки и названия.

3. Загадки леса. Ребусы

4. Интеллектуальные вопросы

5. Кроссворды

6. Перемешанные рисунки цветков, стеблей и листьев. Надо собрать каждому цветку соотв-но свой стебель и листья.

Комический цирк

Задание командам находится в воздушных шариках. Команда лопает один из шаров, читает задание и готовится

· Дрессированные хищники

· Клоуны

· Фокусники

· Канатоходцы

· Жонглеры

· Собачки-математики

· Акробаты

· Верховые наездники

Ведет программу клоун-конферансье. Цирковой оркестр: можно исп-ть магнитофон.

Ночная эстафета

На деревьях (по знакомому маршруту) развешиваются цифры со знаками «+» и «-». Команда с карманным фонариком должна за время пробежать и подсчитать общую сумму.

Ориентирование с заданиями

1. Ребус

2. Шифр

3. По следам далее

4. Картинки на поляне (разбить по темам)

5. Найти буквы и составить слово

6. Определение следов

7. Из одного слова составить другие слова

8. Отгадать загадку.

9. Посчитать 2 в степени 8

10. Угадать животное, непонятно нарисованное (замаскированное).

11. Ответить на вопрос.

Кто самый внимательный

Один человек выходит, выполняет какие-то действия (сценка), уходит. Ведущие задают вопросы, например:

1. Во что была одета ведущая ?

2. Что делала ведущая перед тем, как одеть шляпу ?

3. Сколько вещей она выложила из пакета ?

4. Название какого города было написано на одежде ?

5. На какой ноге она поправила носок ? и т. д.

Другой вариант: ведущий проводит детей по определенному маршруту (тропинке), замечая особенности и подробности (достопримечательности) пути. Вопросы типа:

1. Какая надпись была на доске у мостика ?

2. Видно ли было дно ручья ?

3. Какой магазин находился слева от дороги ? и т. д.

Ответы дети записывают на розданные листочки. Побеждает тот, у кого больше правильных ответов.

Конкурсы (подвижные)

1. Отыскать предмет, зарытый в песке

2. Вытянуть бревно из рва с помощью веревки

3. По 4 человека стоят на разных концах скамейки. За определенное время надо поменяться местами, не падая

4. 2 человека держаться за концы веревки. Нужно наклониться и дотянуться до предмета

5. Носом вытолкнуть предмет из таза с водой

6. В кругу 2 кубика. Палкой выбить из круга кубик соперника

7. Пронести мяч на 2-х палочках

8. На расстоянии от обруча пустить мяч так, чтобы он вкатился в обруч и там остался.

9. Попой узнать предмет.

10. Накручивать веревку на палку с разных концов. Кто быстрее достигнет середины

Дурэстафета

1. «Стрельба из лука». Репчатым луком на расстоянии попасть в ведро.

2. «Бег на коньках». Бег в больших калошах

3. «Бадминтон». Ракеткой дочеканить воздушный шарик до ведра

4. «Подводное плавание». Бег в ластах, с поднятым вверх стаканом.

5. «Скачки».На стуле (табуретка) доскакать.

6. «Бег на лыжах». По начерченной мелом лыжне пробежать с палками, наступая строго на колеи лыжни.

7. «Ночное ориентирование». С завязанными глазами игрок доходит до стула, обходит его 3 раза и возвращается. Команда направляет его возгласами: «Правее!!!», «Левее!!!».

8. «Спортивная ходьба». Пройтись лилипутиками.

9. «Прыжки в длину». Один прыгает с места в длину, другой с места его приземления прыгает дальше и т.д.

10. «Прыжки в воду». Прыгать в таз с водой.

11. «Перетягивание каната». Канат между ног, команды  спиной друг к другу.

Разведчик в лагере

Руководитель тайно определяет разведчика (хорошего бегуна). Затем вывешивает флажок на видное место и сообщает, что флажок нужно охранять, но так, чтобы не были нарушены основные занятия. У самого флажка никто не должен сидеть и смотреть на него.

   Неожиданно разведчик срывает флажок и старается добежать с ним до заранее намеченного пункта (500-600м).

I. Словесная эстафета.

Две команды становятся в две шеренги. Игроки на одинаковом расстоянии друг от друга. Первому на ухо сообщается слово, тот бежит и говорит 2-му и т.д. Задача: - чтобы слово не услышала другая команда; правильно сообщить слово; всё сделать быстро.

II. То же самое, только переписываясь:

Посыльный на словах передаёт сообщение и убегает обратно, а те, кому передали сообщение, записывают его и отправляют своего посыльного, который тоже на словах приносит сообщение.

Составить донесение. На разных листках пишутся слова одного донесения. Затем они развешиваются в разных местах. Команды должны найти и составить донесение.

Определение расстояния в шагах Определить на глаз расстояние в шагах до определенного ориентира, записать. Затем измерить и сравнить с записанным. От 10 шагов и больше. Оценка в  метрах: количество шагов * на  ¾.

Тематические дни (примеры)

День Шпионов

Утро (Школа шпионов) Поделите детей на 2-3 команды. Эти команды будут бежать по этапам от одного к другому, на этапах команды сначала слушают своего инструктора (вожатого), который бежит вместе с ними, потом на оценку выполняют тренировочные задания.

1) Разгадать отпечатки пальцев - готовится картотека отпечатков пальцев нескольких вожатых; затем даётся детям “отпечаток снятый с ручки автомата АКМ, который нашли у забора”, чей это автомат? И так далее ...

2) Ползать по-пластунски (на время)

3) Хвост - дети выстраиваются в “хвост” за  и идут за ним цепочкой, как только вожатый оборачивается, дети расходятся в стороны, начинают читать газеты (или книги), делая вид что ни за кем не следят (оценивается быстрота и артистичность)

4) Азбука Морзе - раздаёте команде азбуку Морзе и радиограмму (разгадывают на время)
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5) Шифровка (расшифровывать на время). Можно делать например такие простые шифры:

циклически сдвигать буквы алфавита: АБ, БВ, ВГ ... ЯА

МЕСТО ВСТРЕЧИ ИЗМЕНИТЬ НЕЛЬЗЯ  НЁТОП ГТОСЁШЙ ЙИНЁОЙУЭ ОЁМЭИА

кодировать буквы по номеру в алфавите: А1,Б2,В3, ... Я33

ЯВКА ПРОВАЛИЛАСЬ  33.3.12.1 17.18.16.3.1.13.10.13.1.19.30 и так далее

6) Бросать нож в мишень - оценивается меткость

7) Учимся ориентироваться по карте - нарисуёте карту лагеря и наложите на неё сетку
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научите детей по двум номерам находить нужный квадрат; каждый квадрат можно дополнительно разбить на девять секторов, чтобы точнее указать место.

Задания: 

· Что находится в квадрате А-5,  в квадратах Б-9 и Б-10?

· В каком квадрате находится летняя сцена?

· Что находится в секторе Ж-9(7)

· В каком секторе находится северо-западный угол 1 корпуса?

8) Подбираться, маскируясь - вожатый ходит вдоль опушки и охраняет пост, дети подбираются к нему, если он замечает кого-то, то выкрикивает его имя и ребёнок остаётся на месте; чем ближе пробралась команда - тем больше её оценка.

9)  Изучаем иностранные языки- переводим английские слова (MAP, SPY, GUN, ALARM, MISSION, SECRET, ...), если дети маленькие надо сначала рассказать перевод каждого из слов, а потом показывать их в произвольном порядке.

10)  Ищем в комнате жуки-микрофоны

11)  Заметаем следы (можно совместить с уборкой территории)

День (Секретное задание или “Шпионские страсти”)
В 16. 15 над территорией лагеря были сброшены капсулы с секретными документами (их число соответствует числу команд). Каждой команде называются координаты одной из этих точек. Далее все задания готовятся в нескольких экземплярах (для каждой команды) В капсуле шифровка с указанием места где находится тайник (используем утренний шифр). В тайнике шифровка к которой требуется ключ и сказано, что ключ находится у агента 007 (один из вожатых с других отрядов) которого можно найти по паролю (пароль: ***** отзыв *****).  Во второй шифровке описаны приметы вражеского резидента (один для всех команд). Первая нашедшая резидента команда берёт его в плен и отнимает кассету на которой записано, что в вожатской под кроватью заложена бомба с часовым механизмом (за бомбу сойдёт кирпич с будильником и разноцветными проводками). Команда находит и обезвреживает бомбу, отрезав нужный проводок (чтобы дети узнали, какой провод резать, можно нарисовать им запутанную схему бомбы на листке).

Вечер (Торжественное подведение итогов)


Детям вручаются дипломы об окончании разведшколы, победившей команде медали за спасение жизни вожатого, всем остальным присваивается звание заслуженного Штирлица лагеря. И в честь наших супер-шпионов устраивается праздничный концерт (если в другом отряде сегодня проводится конкурс “Алло, мы ищем таланты”).
День Grean Peace
С утра расскажите детям, что такое Green Peace и чем они занимаются. Скажите, что нас согласны принять в эту замечательную и интересную организацию, если мы докажем, что сможем справляться со всеми трудностями и опасностями, а также знаем и умеем беречь свою природу.


Утро (Green Peace - спасёт мир) Экологическая эстафета: несколько команд бегают по этапам. На этапах могут стоять помощники из старших отрядов, а можно бегать вожатым вместе с командами. 

1)  Спасение кита - кит (вожатый) выбросился на берег надо его отнести обратно в воду

2)  Ловить атомную бомбу - “летит” вожатый с буквой A на животе (надо его поймать)
3)  Посадить дерево на Луне (каждому закопать по шишке в песок)
4)  Собирать радиоактивные отходы (фантики вокруг корпуса - заодно и убрались)
5)  Потушить костёр (ограничен запас воды)
6)  Собрать морские мины - на байдарке проплыть по пруду и собрать все плавающие пластиковые бутылки.
7)  Отмыть дельфина от нефти - смыть с вожатого черную акварельную краску (гуашь смывается гораздо хуже!)
8)  Вернуть птенцов в гнездо - залезть на дерево и засунуть в самодельное гнездо или дупло игрушку-птичку
9)  Надеть противогаз и пробежать 50 метров
10)  Выследить и поймать в лесу охотников-браконьеров
После этого устроить конкурс на лучший плакат Grean Peace (можно подсказать детям темы). Затем можно устроить демонстрацию на центральной аллее лагеря с плакатами и лозунгами, а потом повесить плакаты в подходящие места, например: “НЕТ ОЗОНОВОЙ ДЫРЕ НАД НАШИМ ЛАГЕРЕМ” на трубу котельной, “МЕДИЦИНСКИМ ЭКСПЕРИМЕНТАМ НАД ЖИВОТНЫМИ - КРАСНЫЙ СВЕТ” на медпункте и так далее ... (всё это получится интересным, если вы сделаете это смешно и несерьёзно)

День (Экологическая викторина)
Можно перемежать вопросы о природе и о деятельности Green Peace, могут быть также конкурсы типа: кто быстрее соберёт из букв название корабля, на котором плавает Green Peace (“RAINBOW WARRIOR”)


Вечер (Прогулка в поле) Провожаем солнышко, которое каждый день не устаёт нас согревать. Можно попеть ему песенки под гитару.
День пожарного.

Утро: тренировались соеденять несколько пожарных шлангов в один длинный, подключать его к крану, пусками воду и поливали ( соседний корпус и выходящих из него "погорельцев" ), тренировались спускаться со второго этажа по веревке на карабине ( страховка обязательно !!!!! ), изучали действия по сигналу пожарная тревога ( я такого сигнала не знаю, у нас было три коротких гудка горна ) - в нашем случае надо было за 20 секунд выбежать из корпуса, при этом обязательно в обуви ( чтобы при пожаре не обжечь ноги ), в куртке ( на случай остаться без дома ) и с бутылкой воды ( бутылки были сделаны всем детям с дыркой в крышке, чтобы заливать пожар; хранились в чемоданных ).

День: тихий час кончился пожарной тревогой. Эстафета включала в себя следующие этапы:

· набрать номер 01 на телефоне ( каждый по три раза );

· одеть пожарный костюм ( в качестве пожарного костюма использовался брезентовый и каска );

· покидание горящего здания со второго этаже по веревке на карабине ( каждый по разу );

· оттаскивание бревна из пожароопасной зоны ( большое бревно, чтобы вся команда тащила );

· прицельное поливание водой из брансбойта в ведро ( каждый по ведру );

· на определенной территории найти огоньки и потушить их ( мы делали бумажные и искали их );

· залезть по металлическому столбу и позвонить в пожарный колокол ( каждый по разу );

· наполнить ведро водой, подняться по пожарной лестнице на 2 этаж и вылить ведро в горящее окно ( окно надо закрыть, огонь нарисовать внутри, чтобы не заниматься потом мелиорацией корпуса - 30 ведер воды это много );

· вся команда стоит возле корпуса и растягивает одеяло, участники по одному по стремянке лезут на 2 этаж ( там в окне мягкие игрушки - как будто люди в горящем доме ), берут одну игрушку и бросают вниз так, чтобы попасть на одеялку ( можно спасать одну игрушку по очереди, но опухнешь ее назад закидывать );

· команда, первая вернувшаяся на стартовую позицию, получает почетное право найти несколько рукавов пожарного шланга, соединить их, подсоединить к крану и залить пожар ( который вожатый предварительно разжег. В нашем случае не разрешалось ничего жечь на территории, поэтому пришлось на лагерный металлический забор навалить кучу веток, бумаги, колес и все это поджечь )

· а если бы еще и настоящую пожарную машину …

Вечер: КВН на пожарную тему. Задания:

· каждой команде выдается листочек с лабиринтом - план горящего дома - и надо найти выход из него;

· кроссворд на пожарную тему ( определения слов читаем всем командам, очки засчитываем той команде, игрок которой назвал нужное слово );

· при пожаре бывает много дыма, чтобы из него выйти надо набрать воздуха и недышать - все участники по команде набирают воздух и не дышат, смотрим из каких команд самые недышащие;

· есть подгоревшая записка - надо восстановить текст ( текст состоит из букв, которые симме-трич-ны, на записке только одна половинка буквы - вторую надо дорисовать. Буквы с вертикальной осью симметрии - А, Д, Л, М, Н, П, Т, Ф, Ш, с горизонтальной - В, Е, Ж, З, К, О, С, Х, Э, Ю );

· кольцовка причин пожара ( кольцовка - это когда команды по очереди называют слова, кто не может назвать - выбывает, оставшийся - победитель )

Вечером, когда дети пошли мыть ноги и в туалет перед сном, провели еще одну пожарную тревогу - не уложилась в нужное время только одна девочка из двух отрядов. Всем понравилось.

День почтальона.

Утро: Ничего не смог придумать, из банального - можно написать письма домой.

День: Эстафета настоящих почтальонов:

· старт, получение 2 конвертов: один настоящий, второй - нарисованы на листе бумаги лицевая сторона конверта, а на обратной стороне написан маршрут. Дается чистый лист бумаги и фломастер, каждый участник команды пишет фразу, которую говорит вожатый этой команды , на лист, потом лист кладется в конверт и конверт заклеивается. На этот конверт вожатый команды на этапах наклеивает марки ( мы эти марки сами рисовали, наклеивали не сильно, чтобы потом раздать детям-участникам команд );

· собрать посылку домой ( напихать в ящик даров лагеря, которые попадуться под руку ), закрыть ее крышкой и забить ( каждый по гвоздю );

· почтовые сапоги-скороходы: надо в огромных сапогах пробежать по маленькой трассе ( каждый по разу );

· по веревке переправиться с письмом через реку;

· залезть по металлическому столбу и позвонить в связной колокол ( каждый по разу );

· из лука отбиться от бандитов ( стреляли в мишень );

· попасть авиа посылкой в нужное место с самолета ( кидали коробки с балкона столовой в написанные на бумажках названия городов до тех пор, пока не попадут )

Вечер: почтальонный КВН:

· собрать слово по флажковой азбуке (азбуке Морзе или еще какой );

· сделать почтовый самолет из листа бумаги и чтобы он долетел до пределенной отметки ( или у какой команды дальше );

· расфасовать письма - каждой команде куча маленьких листочков с названиями городов, должны разложить на группы по городам;

· сложить разрезанное письмо и прочитать;

· в посылке ( в качестве посылки используется мешок ) лежат предметы, надо угадать какие

· выдается каждой команде конверт и на него надо наставить печатей, каждый участник ставит печати 5 секунд и передает другому, у какой команды больше печатей ( печати можно сделать из морковки или картошки )

День милиционера.

Утро: можно тренировать сигналы регулировщика ( жезлом ), приемы самообороны и правила безопастности для детей ( не есть конфетки из чужих рук, не заходить в лифт с посторонними, и т.д. ), можно попробывать захватить отряд в золожники и проиграть варианты действий детей в такой ситуации

День: милицейская эстафета:

· можно метание гранат, ножей, стрельбу из детских пистолетов, можно усложнить - с качелей;

· в боксерских перчатках стукать грушу;

· свистеть в милицейский свисток;

· махать жезлом - один махает, остальная команда выполняет, все по очереди;

· оставить свои отпечатки пальцев на листочке ( надо какой-нибудь краски, где пальцы пачкать );

· фигурная езда на велосипеде ( если есть )

Вечер: милицейский КВН:

· на листе бумаги отпечатать след обуви, надо найти, чей след;

· отгадать зашифрованную записку;

· угадать, чей волос;

· записать на магнитофон звуки ( игра в теннис, шаги по ступенькам, вода в унитазе, забивание гвоздя и т.д. ) даем слушать, кто вперед угадает;

· найти на рисунках - какой ключ от какого замка;

· найти 10 различий между рисунками;

· описать человека по памяти ( предварительно человека показываем ) или что в нем изменилось;

· определить конфеты по вкусу с закрытыми глазами;

· можно отгадывать да-нетки ( например: в открытом океане яхта, а вокруг нее 10 трупов плавает и никого больше. Что произошло? );

Просто мысли на тему и без темы.

Темы для дней, которые не были сделаны, но задумывались, в основном, для водной смены; в скобках - мысли по теме дня:

· день повара ( мысь была такая - маленькие отряды никогда не дежурят по столовой, а им нравится, хотелось это включить в такой день. И еще - у нас была замечательная тетенька шеф-повар, бабушка, мы ей всем отрядом стихи читали, думал с ней договориться, чтоб она разрешила детям на кухне что-нибудь сделать - суп там помешать, или еще что-нибудь. Я знаю, что это запрещено - детям находиться на кухне, но во-первых - детям это интересно, во-вторых - только от взрослых зависит безопасность во время проводимых дел и если ее обеспечить, то все будет хорошо);

· день метеорологов ( была мысль - в конце этого дня каждый ребенок спрогнозирует завтрашнюю погоду и прогноз можно проверить. Хотя такими прогнозами можно заниматься каждый день в отряде, и как-бы пока этот день безыдейный, хотя можно клеить полдня воздушный шар, наполнить его теплым воздухом и запустить для изучения направления ветра ); 

· день инкассаторов ( просто была мысть использовать инкассаторскую сумочку как эстафетную палочку. Так там же можно и стрелять, отбиваясь от бандитов, и сейфовые шифры отгадывать, да и просто вскрывать сейфы - правда, это уже день медвежатника ); 

· день тюрьмы ( без комментариев, прикиньте - сделать две камеры : мальчиковую и девочковую, окна закрыть одеялкой, оставить только маленький кусочек форточки, а на него - решетку, пусть даже из бумаги. Жутко? Для разнообразия и вожатому с ними. Там можно тренироваться писать письма на волю молоком (например, родителям), перестукиваться через стенку, узелковое письмо, шифры для передачи на волю. На прогулки выходить - только в столовую, и связанными. Можно О.Генри вспомнить - у него много на эту тему, да и сам он провел в тюрьме время как бы не бездарно; можно в процессе этого дня устроить побег из тюрьмы с вылезом из окна второго этажа по веревочной лестнице ); 

· день сантехника (Зарядка: Походит в виде эстафеты между двумя ( тремя ) командами. Конкурсы: туда-сюда с гаечным ключем, выталкивать ершиком из куска трубы мячик ( вожатый после каждого участника мячик обратно запихивает ), и т.д., Утро: Показ детям путей, по которым вода циркулирует в лагере с объяснением узловых моментов ( показ кранов, перекрывающих воду к корпусам - горячую и холодную, осмотр люков с трубами ) и пробами перекрывания воды. Показ устройства и пробывание разборки водопроводного крана и туалетного бачка под руководством водопроводчика ( эти опыты проводятся на запасных устройствах, которые есть у сантехников ) . Знакомство с сантехниками лагеря (как зовут, где живут, сколько детей и т.д.) . Знакомство с системой обозначения резьбы и размеров гаек. Эстафета: Правильно собрать из деталей водопроводный кран ( или туалетный бачок, после конкурса вожатый должен привести в первона-чаль-ное состояние детали для другой команды), Найти, почему в корпусе нет воды и отвернуть нужный кран, чтобы в корпусе появилась вода ( после конкурса все вернуть в начальное состояние ), включить кран с горячей водой, как будто ее прорвало ( детям нужно найти нужный кран и перекрыть кипяток), после эстафеты, пока один вожатый собирает реквизит по лагерю, другой берет гитару и разучивает песню про электрика (… у него отвертка полметровая и проводки десять тысяч метров) или стих про электрика Петрова (Мы спросили у Петрова: отчего на шее провод. Ничего Петров не отвечал, только ботами тихонечко качал), КВН: Кольцовка знаний про сан-тех-ни-ков лагеря, апликация ( каждой команде выдается лист бумаги с нарисованными на нем насосной станцией, трубами, фильтрами и т.д. и лист на котором нарисована река и квартира. Каждая команда должна вырезать и приклеить на второй лист путь воды от реки к дому), определение размера гайки на глаз ( сначала каждая команда говорит свою версию, потом называется и показывается гаечным ключем правильный ответ), понять трогая ( в мешке лежат разные предметы ( гайки, ключи, винты, поплавки, трубы и т.д. ). От каждой команды по очереди подходят игроки, засовывают руку в мешок и определяют на ощупь - что такое. Вожатый аккуратно смотрит - если ребенок угадал, то команде очко записывается, а деталь достается из мешка) ) Тут всплывает еще куча идей - например, устроить отрядный (или лагерный) форт Байярд, только конкурсы сделать сантехниковыми: подбегают дети, скажем, к туалету, а там задание 15 раз за 3 минуты дернуть за ручку слива у бачка, если не успел - остается там закрытым до конца игры, или приходят к мудрецу с гайкой, а у мудреца 11 труб с разной резьбой - ребенок смотрит, выбирает на глаз. А потом пробует навернуть: подошло - на тебе ключ, не подошло - не судьба. И т.д. - представляете что в конце такого форта Байярд дети должны будут разгребать? :о) Или другая мысль - провести олимпиаду сантехников: метание гаечных ключей, гаек, и т.д., бег с эстафетным молотком, …); 

· день водолаза (Зарядка: проходит в виде путешествия по определенному маршруту с выполнением заданий-упражнений. Скажем, вокруг корпуса. Упражнения: присесть и затаить дыхание, кто начал дышать - встает; подныривание и проплыв под кустами; на себе утонувшего-пострадавшего протащить, поменяться; по веревке или веревочной лестнице из воды выбраться ( можно по пожарной сбоку корпуса ), Утро: Путешествие по морскому дну. На дерево привязываем лодку, с нее спускаем веревку или веревочную лестницу. И, как-будто, весь отряд путешествует по дну, а над головой плавает корабль. Отряд делится на команды и каждая команда начинает путешествие по морскому дну в поисках сокровищ затонувших кораблей. Как только найдены все сокровища команда, которая первая найдет их все и придет к висящей лодке получает приз - право подняться на корабль, остальные команды считаются утонувшими. После путешествия вожатые берут гитару и разучивают песню про дельфинов, Эстафета в бассейне: Доставание предметов со дна. Вожатый каждой команды берет себе тяжелый предмет ( гайка, т.д. ), вся команда выстраивается друг за другом лицом к вожатому. Вожатый рядом с собой опускает предмет в воду и первый человек его достает, отдает вожатому, вожатый опять опускает в воду, второй игрок достает и т.д., пока все не пройдут. Плаванье туда-сюда один за другим вся команда. Погружение на длительность: все одновременно приседают, когда воздух кончается, всплывают. На середине плавает мяч, от каждой команды по одному пловцу - кто быстрее доплывет и дотронится до мяча. Можно закончить водным поло. Для этого надо как-то отметить ворота. КВН: Кольцовка: сокровища затонувших кораблей. Вожатый вываливает на стол кучу предметов из затонувшего корабля, команды смотрят на это безобразие 30 сек., потом вожатый закрывает все это одеялом, и команды по очереди называют предметы. Названые предметы вожатый достает и складывают в кучку у всех на виду. Подготовка акваланга. Каждой команде дается воздушный шарик. За 1 мин. каждая команда должна надуть свой шар так: сначала первый человек делает 1 выдох в шар, потом передает следующему игроку, тот тоже делает выдох в шар, и так вся команда по кругу. У кого шар получится больше, тот и выиграл. Сигналы под водой. От каждой команды выбирается один водолаз, у него сломалось переговорное устрой-ство. Ему на ухо говорят фразу, которую нужно при помощи жестов показать своей команде. Он пока-зы-ва-ет, засекаем время, затраченное на расши-фров-ку фра-зы командой. Борьба с акулой. В одном конце холла ставится стол и накрывается одеялом так, чтобы со стороны команд было видно только одеяло и не было видно вожатого, который за столом прячется. Команды выступают по очереди. Всем игрокам команды выдается по теннисному мячу ( или предмету, его заменяющего ) и вожатый, сидящий за одеялкой неожиданно поднимает над одеялом рисунок акулы ( или предмет, её заменяющий ), а игроки должны кинуть свой мяч в акулу. Считается количество попаданий. Можно сделать количество акул по количеству команд ( отличающихся, скажем, раскраской ), и кидать должен игрок команды, чья акула всплыла ); 

· есть такая книга Григория Остера "Задачник" по математике, там для любого тематического дня можно найти задачу для КВН или эстафеты, а можно по образу и подобию придумать; 

· ребусы и кроссворды можно на любую тему придумать для КВН; 

Заключение.

Тем, кому понравилось ( хотя бы немного ):

Я это придумал, когда последний раз ездил в лагерь, а потом так работали многие наши вожатые на маленьких отрядах. И результат всегда получался замечательный: вожатым легко, дети довольны, все дети в двух соседних отрядах передруживаются ( мы обычно сливаем два младших отряда в один большой отряд для проведения таких дней ), у нас нет проблем мальчики-девочки ( дни мальчиков и девочек после этого проходят на ура, потому что очень много симпатий после совместных беганий и конкурсов ), нет конфликтов. Мы просто радуемся жизни вместе - дети и вожатые. Потому что детям интересно все ( кроме толстых теток-воспитательниц, которые заставляют маленьких детей ходить парами и сидеть целый день в песочнице ).

Награждаем грамотками всех - и победителей и проигравших: на маленьких кусочках бумаги рисуем или наклеиваем маленькие картинки и пишем кому и за что - на следующий день на утренней отрядной линейке дарим детям ( они эти грамотки на скотч над своими кроватями вешают - за смену у каждого ребенка получается мини-уголок ) . Отрядную линейку я провожу перед завтраком ( время есть, т.к. я не делаю с детьми зарядку - у нас дни и так получаются спортивные и активности хватает ), на ней рассказываю план на день, этот план написан на рыбке ( птичке, островке и т.д. - что подходит к названию отряда ), вырезанном из бумаги, выбираем ребенка ( тоже ответственный момент - все хотят, детей много, надо, чтоб каждый хоть раз повесил план в уголок ) , который этот план вешает на стену ( помните, я говорил, что уголок у нас растет всю смену - планы на день тоже на этой стене ), награждаем детей. В общем на отрядной линейке происходит многе из официальной отрядной жизни. Как видите получается достаточно напряженная работа вожатого: подготовка ( ночью ), деление на команды ( пока один вожатый делит детей на команды, другой бегает по территории лагеря и раскладывает реквизит ), бегание с командами ( при этом надо следить, чтобы дети других отрядов не унесли или не испортили подготовленные материалы ), проведение КВНов, изготовление грамот. На маленьких отрядах по-другому не получается. За то результаты - о-го-го! А всего-то и надо две вещи: посмотреть вокруг любознательным оком и обеспечить безопасность этого безобразия.

Это была лирическая часть. Но если из этой кучи мыслей кому-то что-то пригодится, мне будет очень приятно.

Игры по корпусу.

Когда на улице грязно, мокро и противно, устраиваются игры в корпусе. При этом следует учитывать, какие помещения можно использовать, какие нельзя. (Детские палаты использовать не желательно, вожатские – по усмотрению вожатых). 

Существуют различные виды игр в корпусе:

- игры в холле (см. тему игры в холле);

- игры по всему корпусу: 

             - путь с препятствиями (Замок кощея);

             - различные этапы (Форд Баярд (см. на сайте), спасение с пиратского корабля);

             - бег по запискам (Поиск клада (см. на сайте)).  

Замок кощея

Команды по очереди проходят путь с препятствиями (через весь корпус) к замку кощея.

Препятствия:

1. “Тёмный лес”. С завязанными глазами пролезть (перелезть) под (над) препятствиями (столики, тумбочки и т.д.), держась за верёвку. Далее, также держась за верёвку, и с завязанными глазами подняться по лестнице на 2-ой этаж до следующего препятствия.

2. “Нападение нечистой силы”. Нечистая сила раскидывает всех (глаза всё ещё завязаны) по разным местам своих владений (углам холла) и одному человеку надевает паралоновый нос. Все остальные должны молча на ощупь найти человека с этим носом. После воссоединения группы, злые чары рассеиваются (снимаются повязки с глаз), и путь продолжается.

3. “Путь через болото”. Путь из диванных подушек, кресел, столов, стульев и т.д.. Каждый кусочек пути должен проходиться всей командой вместе, помогая друг другу, и не растягиваясь по всему пути. Наступать на пол нельзя, иначе затянет в болото.

4. “Замок кощея”. На другом конце болота находится замок кощея. Кощей встречает команду и забирает в замок, где каждый должен пройти комнату страха. Для выхода из замка необходимо отгадать загадки.

Спасение от пиратов.

Все неожиданно оказываются в трюме пиратского корабля. Все пленники с разных кораблей, но никто не помнит кто с какого, но у каждого сохранился кусочек картинки его корабля. Пленники собирают свои корабли. Таким образом получаются команды. У каждой команды свой корабль, на обороте которого план побега от пиратов (расположение этапов и маршрут их прохождения).

Этапы:

1. Открыть дверь. Достать нужный ключ из нескольких висящих ключей с помощью длинной палки с гвоздём на конце.

2. Пройти тёмный коридор. Пройти определённый путь с завязанными глазами, держась за верёвку.

3. Пройти другой тёмный коридор. Пронести горящую свечу от одного места до другого. Ветер-пират пытается её задуть.

4. С завязанными глазами на вкус распознать напитки в разных стаканах.

5. Побег с корабля. Связать верёвку определённой длины из своей одежды.

6. Удочкой поймать плавающую бутылку.

7. Очистить себе проход. Из тазика маленькими кружечками вылить всю воду.

8. Ровно опустить шлюпку. Шлюпка – доска, к которой с двух сторон привязаны по одной верёвке. Шлюпка опускается одновременно разными людьми с двух сторон за верёвки. На доску ставится что-то, что не должно упасть при её опускании.

9. Битва с пиратом. Армреслинг с пиратом.

На каждом этапе, при его успешном прохождении, команде выдаётся одна буква. Из собранных букв необходимо составить слово-ключ к кладу.

Основной задачей команд является, сбежать с пиратского корабля (пройти все этапы). Клад является бонусом и достаётся команде, которая первой его найдёт.

«ЛЮБОВЬ С ПЕРВОГО ВЗГЛЯДА»

 
1. ПРЕДСТАВЛЕНИЕ УЧАСТНИКОВ

 
В течение 1 минуты каждый игрок представляется. В представлении участника должна быть включена информация о себе (участник может взять себе псевдоним и рассказать о себе в виде легенды).  

2. ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЙ БЛИЦ

 
В качестве разминки игрокам предлагается ответить на вопросы. Ответ на поставленный вопрос должен даваться практически сразу.  

 
3. БЕСЕДА

 
Участникам и участницам предлагается по очереди, ответить: каковы были бы твои действия в сложившейся ситуации. Часть ситуаций предлагается для мальчиков, другая – для девочек. Некоторые вопросы (на усмотрение ведущего) можно вынести на общее обсуждение.  Ситуации для девочек:  

а) Ночью, ведя в палате задушевные беседы со своей подружкой, ты узнаешь, что в Москве вы с ней гуляете с одним и тем же парнем. И ей, и тебе он клялся перед отъездом в вечной любви, заверяй,  что ты – единственная.  

б) Как вы относитесь к ребятам, которые курят и ругаются матом?  

в) На дискотеке тебя приглашает постоянно парень,  который тебе безразличен, а тот, кто симпатичен,  всегда скучает в стороне.  

 
Ситуации для ребят:  

а) На «белый» танец на дискотеке к вам подошли одновременно сразу 2 девушки и пригласили тебя.  б) Твоя соседка за столом «слопала» твой обед.  

в) Так случилось, что девушка оскорбила тебя (например, обозвала, посмеялась) при всех.  

 
          КОНКУРСЫ

 
Следующие 6 конкурсов направлены на то, чтобы участники и участницы лучше узнали друг друга. Перед началом игры, во время жеребьевки, участники получили свои порядковые корнера (1, 2, 3, 4, 5). В пивом конкурсе пары 'образуются из первых 'номеров (1, 1), (2, 2) и т.д; Во " втором конкурсе происходит смещение вторых номер на единицу~ вперед (1, 2), ~2,3) ... (5,1). Аналогичные движения конкурсантов и в следующих конкурсах.  

 
1.Участники должны создать скульптурную композицию на тему: «Я вас люблю так искренно, так нежно...». Первые номера и 2-й номер мальчиков остаются, остальные по зал 2-й номер становится «скульптором», а 1-е номера его «глиной». Из них он быстро делает скульптуру, а потом ведущий заменяет его на 1-й номер (мальчик). Из оставшихся за дверью приглашается 2-й номер (девочка) и повторят действия скульптора,  а потом встает на место 1-го номера девочки.  

Зрителям следует соблюдать тишину. Так проходят все участники, чередуясь, 2-е в скульптуре, третий – скульптор.  

 
2.«ЛАСКОВЫЕ СЛОВА». Из предложенных слов  (лучше их выписать на бланки), участники составляют по 3 выражения, которые бы они сказали ласково и нежно своим партнерам (другу, подруге). Работая в паре,  участники должны изобразить нежность и ласку.  

Зрители оценивают пары и определяют лучшую пару.  

 
Девочки
Мальчики 

Тормоз
      Шпулька 

Глушитель
Моталка 

Карбюратор                                     Шпульный колпачок 

Двигатель
                                   Тарелочка 

Сцепление
                                   Ушко 

Бардачок
                                    Шпиндель 

 
3.«ЛЮБОВЬ И ТАНЕЦ». Многие животные выражают свои чувства в танце. Под музыку пары должны исполнить танец влюбленных: журавлей, пингвинов, зайцев, обезьян, лошадей.  

 
4.«МЫ РИСУЕМ». За 3 минуты пара должна составить

тематический рисунок на тему «Свидание»,  где должны изобразить то, что они вкладывают в это слово

 Рисунок может 6ыть художественным, абстракционным, СИМВОЛИЧНЫМ.  

 
5.«ВСЕ СЛОВА О ЛЮБВИ». По очереди участники,.  а затем участницы говорят слова, так или иначе относящиеся к теме «Любовь» (скамейка, часы, поцелуй,  разлука и тд.) Тот участник конкурса, который задержал ответ на 5 сек. – выходит из конкурса. Определяются участники и участницы, знающие больше всего слов из 

этой темы.

6.«КОМПЛИМЕНТЫ». Конкурс похож на предыдущий, только сложность заключается в произношении комплиментов противоположному номеру,  

 
5. ВАШ ВЫБОР 

 
Игроки получают лист бумаги,~   на которой по сигналу ведущего отмечают ту (или того), кто показался наиболее симпатичным, оригинальным, находчивым. Если юноша указал номер девушки, а девушка номер юноши, считается, что образовалась пара. Идеальную пару выбирают зрители. Оставшиеся пары награждаются часами с боем.  (Часы в Москве, бой – в лагере).  

 
Дальнейший ход конкурса 

 
Идеальная пара приглашается в ресторан «Звёздочка»,  где они должны познакомиться поближе, узнать друг о друге (воспитатели договариваются с обслуживающим персоналом о проводимом конкурсе, накрывается отдельный столик на двоих, оформляется). 

Вечером проводится заключительная часть конкурса,  где юноше и девушке задаться вопросы, позволяющие проверить, насколько пара успела узнать друг друга. Идеальной паре вручается приз.  

Конкурс плавно переходит в тематическую «свечку» «Отношения юноши и девушки в ~3 – 15 лев~.  

Ярмарка

Ярмарку начинают весёлые скоморохи  зазывалкой:

Все! Все! Все! Все на праздник!
Ярмарку - начинаем, гостей приглашаем!
Спешите! Спешите!
Торопитесь занять лучшие места!
Сам не займешь - соседу достанется!
Приходите все без стеснения!
Билетов не надо - предъявите хорошее настроение!
Приходите, разомните кости!
Сегодня Ярмарка приглашает в гости!
Спешите скорей, спешите скорей!
Нет праздника нашего веселей!
Гостей давно мы ждем- поджидаем,
Ярмарку без вас не начинаем.
Удобно ли вам, гости дорогие?
Всем ли видно, всем ли слышно?
Пусть проходит праздник пышно!
 

Далее скоморохи проверяют, кто пришёл на праздник (сапожники, пекари, кузнецы, циркачи, ткачи и т.д.). Сапожники, пекари и др. – это отряды. Каждый отряд заранее выбирает, кем он будет, и готовит весёлое костюмированное выступление. После переклички все отряды по очереди показывают своё представление. Далее все приглашаются повеселиться и испробовать свои силы в забавах-конкурсах.

На территории лагеря располагаются различные конкурсы, в которых выигравшие получают жетоны (денежки). Таким образом, дети бегают по разным конкурсам и зарабатывают жетоны. В определённом месте размещены “торговые лавки”, где на жетоны можно купить чай, блины, конфеты, печенье, фрукты и т. д., а также различные игрушки и поделки, предоставленные кружководами; можно покататься на лошади; поучаствовать в лотерее и т. д.. У продавцов и ведущих конкурсов свои зазывалки. 

Конкурсы:

1. метание валенка (зимой) (кто дальше);

2. прыжки в мешках (кто быстрее);

3. съезд с горки на санках (зимой) (кто быстрее);

4. с ледяной горки скатиться под поперечную палку, не сбив её (зимой);

5. метание мячиков (снежков) в ведро (цель);

6. петушиный бой  (в кругу два игрока-петуха. Прыгая на одной ноге плечом вытолкнуть противника из круга);

7. бой подушками на бревне;

8. петь песни;

9. отгадывать загадки;

10. раскрутиться и пройтись по прямой;

11. залезть на гладкий столб и сорвать приз;

12. нарядиться шаровары, рубаху, лапти за определённое время, или кто быстрее;

13. армреслинг;

14. перетягивание каната (зимой сидя на санках);

15. намотать мяч на столб. (мяч (например, в сетке) на длинной верёвке привязан к верхнему концу столба. Один игрок бросает этот мяч так, чтобы он наматывался на столб. Другой игрок с противоположной стороны столба пытается поймать этот мяч и бросить так, чтобы он заматывался в другую сторону. И так по очереди. У кого мяч замотается полностью, тот выигрывает.);

16.  метание в обруч на звук. (Ведущий звенит обручем с колокольчиками. Игрок с завязанными глазами должен на слух мячиком попасть в звенящий обруч);

17. достать конфету из муки ртом без помощи рук (кто быстрее);

18. глядя на себя в зеркало, похвалить себя 5 раз, и ни разу не улыбнуться;

19. тараканьи бега (пробежать тараканчиком (на четвереньках животом вверх), кто быстрее);

20. парный бег (у пары связываются внутренние ноги (левая одного человека и правая другого)) (какая пара быстрее);

21. ветер с моря дул (стол делится пополам, на середину кладётся теннисный шарик. Два игрока. Каждый со своей стороны должен сдуть шарик с противоположной стороны на землю.).

Сценарий праздника
«День независимости России»
Ведущий: Внимание, лагерь! Торжественная линейка, посвященная Дню России, объявляется открытой!(выход на линейку)

Сдача рапорта
Звучит гимн России. Поднятие флага – Крупенькин Владимир президент лагеря

СЛОВО ПРЕДОСТАВЛЯЕТСЯ НАЧАЛЬНИКУ ЛАГЕРЯ Юность Бессонову А.В.

На нашем празднике присутствуют гости:

Гребенников Юрий Борисович депутат  Совета депутатов города Белгорода, член Наблюдательного совета от общественности
Предоставляем ему слово

Спасибо Юрий Борисович

Так же вас поздравляет Потатушкина Людмила Николаевна, главный специалист службы организационно-контрольной и аналитической работы организационного управления администрации города Белгорода

Спасибо Людмила Николаевна 
Музыкальная заставка «С чего начинается Родина»
Россия – самая большая страна в мире! Она занимает самую большую и обширную территорию от Европы до Азии. Только в нашей стране есть и полярный пояс, и тундра, и тайга, и степь, и тропики. В нашей стране живет очень много народов, и у каждого народа есть свои песни, музыка, культура, обычаи и обряды. И все это наша Россия!
Стихи о России.
- Россия. Как из песни слово,
Березок юная листва
Кругом леса, поля и реки
Раздолье – русская душа.
- Люблю тебя, моя Россия
За ясный свет твоих очей,
За ум, за подвиги святые,
За голос звонкий, как ручей.
- Люблю, глубоко понимаю
Степей задумчивую грусть
Люблю все то, что называю
Одним широким словом – Русь!
Ведущий:  Многое видела Россия на своем веку за долгие свои столетия. Бесчисленные кони кочевых племен соединялись в необоримый поток – всемирный потоп татаро-монгольской конницы. Отовсюду! Из века в век! Казалось, не было у России клочка земли, неведомой врагам. Но не знающая покоя под набатом колоколов, в зареве сигнальных огней и несчитанных пожарищ,  на удивление врагам Россия подымалась перед ними все могущественней и величественней. 

(фоном военная музыка)
 Авторское стихотворение о войне
Семь десятков лет минуло

Как закончилась война.

К мирной жизни все вернулись, 

Только в памяти она.

Наши деды воевали,

Тяжело было в бою.

Часто жизнью рисковали,

За родную за семью.

Не боялись они смерти,

Били доблестно врага!

Чтобы знали эти немцы,

Как страна нам дорога!

Никогда мы не забудем 

Подвиг предков наших, 

Победителй фашизма

Воинов отважных

Спасибо Ксенья. Это стихотворение Ксенья Бунина написала сама.

(Безруков «От чего так в России Берёзы шумят»)

Ведущий: Как и все страны мира, все государства, существующие на земле, Россия имеет свои флаг и герб. Государственный флаг означает единство страны и его независимость от других государств, красоту и справедливость, победу добра над злом. На фоне белой, синей и красной полос в центре расположен герб России. Цвету флага придается особый смысл.
Белый цвет означает мир и чистоту совести;
Синий – небо, верность и правду;
Красный – огонь и отвагу.
Все поколения России:
От рода к роду, от сына к сыну
Передавали три колора,
Которым равных в мире нет.
Ведущий: Все мы граждане России – ее настоящее и ее будущее.                   От нас зависит процветание и развитие державы
                    Перелопатим, прорвемся, осилим
                    Потому что – Я - гражданин  России
                    Землю закружим на обратной оси
                    Потому что Я - гражданин России
                    Нашей стране должно повезти
                    Потому что Я - гражданин России
Лагерь внимание. Торжественная линейка посвящённая Дню независимости России. Объявляется закрытой.

Дорогие ребята! А сейчас мы приглашаем вас на игру «Моя Россия». Командиры отрядов получают маршрутные листы, в которых указаны пункты и команды по сигналу отправляются в путь. Надеемся, что вы хорошо знаете свою страну: её историю, географию, гиральдику… Все эти знания вам сейчас пригодятся.

На страт внимание мраш

Станция «Загадочная»

Русские народные загадки. Загадки - это зарифмованные строки, в которых дано иносказательное изображение предметов и явлений. Русские народные загадки ясные, поэтичные. Итак, начали: 
 - Голубой платок, алый клубок по платку катается, людям улыбается. (Солнце) 
 - Двенадцать братьев друг за другом ходят, друг друга не находят. (Месяцы) 
 - Пришёл волк... весь народ умолк, ясен сокол пришёл - весь народ пошёл. (Ночь и День) 
 - Поднялись ворота - всему миру красота. (Радуга) 
 - Старик у ворот тепло уволок, сам не бежит и стоять не велит. (Мороз) 
 - Весной веселит, летом холодит, осенью питает, зимой согревает. (Лес) 
 - Стоит городок - сколько сереньких домков, столько беленьких жильцов. (Подсолнух) 
 - У матери двадцать деток, все детки - однолетки. (Наседка и цыплята) 
 - Бел, как снег, в чести у всех, в рот попал - там и пропал. (Сахар) 
 - И языка нет, а правду скажет. (Зеркало) 
 - Утка ныряла-ныряла и хвост потеряла. (Иголка и нитка) 
 - Сидит Пахом на коне верхом, книги читает, а грамоты не знает. (Очки) 
 - Без крыльев, а летит, без языка, а говорит. (Письмо) 
 - Под землёй птица гнездо свила, яиц нанесла. (Картофель) 
 - Белый тулупчик сшит без рубчика) (Яйцо) 
 - Маленький Иван - костяной кафтан. (Орех) 
 - Без ног, а хожу, без рук, а указываю. (Часы) 
 - Легко, кругло, а за хвост не поднять. (Клубок) 
 - Без языка, без голоса, а всё расскажет. (Книга) 
 - Бело поле, чёрное семя, кто поле сеет, тот и разумеет. (Бумага, буквы, пишущий) 

Станция «Сказочная»
В здесь вы будете отгадывать о какой русской народной сказке идёт речь. Сказка - это занимательный рассказ о необыкновенных событиях и приключениях. Будем отгадывать названия сказок. 
 - А дорога далека, а корзина нелегка, сесть бы на пенёк, съесть бы пирожок. (Маша и медведь) 
 - Кто-то за кого-то ухватился цепко, ох, никак не вытянуть, ох, засела крепко. Но ещё помощники скоро прибегут, победит упрямицу дружный общий труд. (Репка) 
 - Колотил да колотил по тарелке носом, ничего не проглотил и остался с носом. (Лиса и журавль) 
 - Ах ты, Петя-простота, оплошал немножко, не послушался кота, выглянул в окошко. (Петушок-золотой гребешок) 
 - Нет ни речки, ни пруда, где воды напиться, очень вкусная вода в ямке от копытца. (Сестрица Алёнушка и братец Иванушка) 
 - Красна девица грустна, ей не нравится весна, ей на солнце тяжко, слёзы льёт бедняжка. (Снегурочка) 

Какие сказки о животных вы можете назвать? 
"Теремок", "Лиса и волк", "Лиса и Дрозд", "Журавль и цапля" и другие. 
Каким животным в сказках народ симпатизирует, а каких осуждает? 
Симпатизирует коту, петуху, зайцу. Осуждает - волка, лису, медведя. Народ всегда на стороне слабых животных и делает их победителям  в поединках со злыми животными. 
Какие сказки начинаются словами :"В некотором царстве, в некотором государстве..."?  
(Волшебные) 
Какое настоящее имя царевны-лягушки? 
(Василиса премудрая) 
Кто был отец Василисы премудрой? 
Кощей бессмертный или морской царь. 
Почему всегда побеждает Иван-царевич или Иван-дурак? 
(Потому что он добрый, справедливый, смелый) 
Какими качествами наделены героини сказок? 
(Прекрасные, премудрые, верные, любящие) 
Какие сказочные персонажи - злые люди? 
(Мачеха, старшие братья и сёстры) 
В какой известной сказке вознаграждается трудолюбие и наказывается лень? 
("Морозко") 
Какие сказочные чудеса покоряют время и расстояние? 
(Ковёр-самолёт, сапоги-скороходы)  
 - 
Что на свете всех сильнее? Что на свете всех быстрее? Что на свете всех милее? Что на свете всех жирнее? 
(Ветер, мысль, сон, земля) 

А сейчас, ребята, мы вспомним сказки А. С. Пушкина. Его сказки очень похожи на народные, но украшены блеском его поэтического таланта. 
 - Назовите все сказки А. С. Пушкина. 
(Ребята называют пять сказок) 
 - Какая сказка заканчивается словами: "Сказка - ложь, да в ней намёк! Добрым молодцам урок" 
("Сказка о золотом петушке") 
 - Какую песенку пела белочка? 
("Во саду ли в огороде...") 
 - В каких сказках Пушкина встречается цифра 33? 
("Сказка о царе Салтане...", "Сказка о золотой рыбке")
 - В каких сказках Пушкин осуждает жадность? 
("Сказка о золотой рыбке", "Сказка о попе и его работнике Балде") 
 
Ведущая выносит различные предметы и фигурки животных. Всё это раздаётся участникам викторины. Участники викторины определяют принадлежность того или иного сказочного предмета к сказке.  
Например - гребень превращается в густой лес. Зеркало - "Сказка о мёртвой царевне...". И так далее. Предметы можно подобрать любые самим. 

Станция «Народная мудрость» 
Ребята, нам нужно вспомнить русские народные пословицы. Пословицы - это поэтичные, краткие, широко употребляемые изречения. Пословица всегда содержит мудрое суждение о жизни и о людях. В них отразились народный ум, народный опыт, народная правда. Я буду начинать пословицы, а вы должны их закончить. Отвечайте по порядку. 
 - При солнышке тепло, (при матери добро) 
 - Красна река берегами, (обед пирогами) 
 - Весна красна цветами, (а осень плодами) 
 - Корень ученья горек, (да плод его сладок) 
 - С книгами жить - (век не тужить) 
 - Что написано пером, (того не вырубишь топором) 
 - Хлеб - батюшка, (вода - матушка) 
 - Где сосна взросла, (там она и красна) 
 - Мир освещается солнцем, (а человек знаниями) 
 - Век живи - (век учись) 
 - Книга в счастье украшает, (а в несчастье утешает) 
 - Каков разум - (таковы и речи) 
 - В умной беседе - ума набираться, (в глупой - свой потерять) 
 - Нет друга - так ищи, (а нашёл - так береги) 
 - Не тот друг, кто мёдом мажет, (а тот, кто правду в глаза скажет) 
 - Береги платье снову, (а честь - смолоду) 
 - За двумя зайцами погонишься, (ни одного не поймаешь) 
 - Смотри дерево в плодах, (а человека в делах) 
 - Не откладывай на завтра то, (что можно сделать сегодня) 
 - Где хотенье - (там и уменье) 
 - Не торопись отвечать, (торопись слушать) 
 - С кем поведёшься, (от того и наберёшься) 
 - Добрая слава лежит, (а худая бежит) 
 - Где больше двух, (там говорят вслух) 
 - Семь раз отмерь, (один раз отрежь) 
 - Труд человека кормит, (а лень портит) 
 - Скучен день до вечера, (коли делать нечего) 
 - Делу время - (потехе час) 

Станция «Культурная» 
Участникам надо ответить на вопросы о быте, истории и культуре русского народа. Из сказок, пословиц, песен, загадок мы узнали об особенностях народного быта. И так, приготовились. Вопросы: 
1. Как называется праздник проводов русской зимы? (Масленица) 
2. Какое угощение было обязательно на этом празднике? (Блины) 
3. Почему именно блины, что это означало? (Блины - символ солнца) 
4. Какие блюда русской кухни вы знаете? (Щи, каша, , пироги, блины) 
5. Какую одежду носили русские женщины? (Сарафаны, душегрейки, сапожки, полушалки, шушуны) 
6. Как называется русская мужская рубашка? (Косоворотка) 
7. Какую обувь носили русские крестьяне? (Лапти) 
8. Что такое изба? (Деревянный крестьянский дом) 
9. "И в светлицу входит царь", "В низенькой светёлке огонёк горит". А что такое светлица или светёлка? (Девичья комната) 
10. Какое национальное дерево России? (Берёза) 
11. Назовите полюбившийся во всём мире сувенир земли русской? (Матрёшка) 
12. Какой русский город называли городом называли городом мастеров? (Тулу) 
13. Какими ремёслами славилась Тула? (Производством оружия, самоваров, баянов, изготовлением пряников.) 
14. Чем знаменит был Нижний Новгород? (Ярмарками) 
15. Назовите великую русскую реку. (Волга) 
16. Назовите первую столицу русского государства. (Киев) 
17. Что такое вече? (Общее собрание горожан в Новгороде)
18. Когда была основана Москва? (В 1147 году - по летописи) 
19. Назовите двух русских князей , которые получили почётные прозвища по названию рек. (Александр Невский, Дмитрий Донской) 
20. Какое историческое событие описал М. Ю. Лермонтов в стихотворении "Бородино"? (Бородинскую битву - главное сражение Отечественной войны 1812 года) 
21. Назовите первого русского первопечатника. (Иван Фёдоров) 
22. Год рождения русского книгопечатания. (1564) 
23. Назовите первого великого русского учёного, основателя Московского университета. (М. В. Ломоносов) 
24. Назовите великих русских писателей. (Пушкин, Толстой, Тургенев, Достоевский и другие) 
25. Какие композиторы прославили Россию? (М. И. Глинка, П. И. Чайковский, С. В. Рахманинов и другие) 

«Счастливый случай»

Хмельные ветры рожь колышут, 

Короча стиснута в садах,

Встают у Яковлево вышки,

Дробится в Губкине руда,

Гремит состав за дальней рощей.

Руду, цемент, зерно давай!

Мой край – Родная Белгородчина – Железорудный, хлебный край!

 В.Михалев.

О нашем крае можно говорить часами. И сделаем мы это в ходе игры «Счастливый случай».

Встречаются сегодня две команды – «Знатоки» и «Любознательные». В каждой команде назначается арбитр, который по окончанию игры выставит оценки каждому участнику своей команды, аргументировано обосновав ту или иную оценку. В течение игры он заполняет банк активности.

II. Ход игры: 

1 гейм «Разминка»

На первый гейм, вот шутка,

Дана одна минутка.

Поспеши-ка, не зевай,

Правильный ответ давай!

Вопросы команде «Знатоки»

1. Укажите причины, по которым Белгород получил столь красивое  название. ( Название обусловлено не только цветом местности (Белая гора), но также тем, что деревянные стены города в целях предотвращения гниения и для пожарной безопасности белились известью или мелом).

2. В каком году была образована Белгородская губерния и какие известные города вошли в ее состав?( Белгородская губерния образована по указу императрицы ЕкатериныI 1(12) марта 1727 года и насчитывала 35 городов с уездами. Наиболее известные  из них: Курск, Брянск, Орел, Обоянь, Валуйки, Старый Оскол).

3. Назовите основное занятие местных жителей в период позднего палеолита. ( Основным занятием местных жителей, живших сплоченным родовым коллективом, была облавная охота; занимались собирательством, а в конце палеолита освоили рыболовство).

4. На сколько провинций делилась Белгородская губерния? ( На три: Белгородскую, Севскую, Орловскую).

5. Когда был утвержден первый герб губернии и как он выглядел? (Герб утвержден в 1730 г. Изображение на гербе выглядело следующим образом: золотой лев, лежащий на зеленом поле, над ним на фоне синего неба – взлетающий черный орел).

6. Какие отрасли промышленности имела наша область в прошлом? (Маслобойное, винокуренное, сахароварение).

7. Какие продукты вывозили в прошлом из нашего края? (Сало, масло, мед, зерно, овощи, фрукты).

Вопросы команде «Любознательные»

1. В каком году образован г. Белгород? Какой государь царь и великий князь посылал на поле на Донец … смотреть, где государю городы поставить…? (1596г.; Федор Иванович).

2. Назовите первого белгородского губернатора. (Первым белгородским губернатором стал князь Юрий Юрьевич Трубецкой, оставивший о себе хорошую память у населения губернии).

3. Территории каких современных областей входили в состав Белгородской губернии? ( Территории современных Белгородской, Курской, Орловской и части Брянской областей РФ, части Харьковской и Сумской областей Украины).

4. Когда была упразднена Белгородская губерния? (23 мая 1779г. Белгородская губерния была упразднена).

5. Назовите самую известную культуру периода палеолита. (Самой известной культурой этого периода была Костенковская культура.

6. Где костенковцы создали настоящие мастерские? (В долине реки Оскол, богатой выходами качественного кремния, пригодного  для изготовления орудий труда, у сел Хохлово, Углово, Солоти, Знаменка костенковцы создали настоящие мастерские.

7. Какими видами промыслов занимались в прошлом в нашем крае?( Кожевенное, пивоваренное, салотопное, канатное, маслобойное).

2 гейм  «Историческая карта»

Всем известно и не ново:

Карта – важная основа.

Битвы, действия и страны

Вам укажет неустанно.

Если есть у вас желание,

Приступаем. Всем внимание!

1 задание команде «Знатоки» - показать по карте географическое положение Валуйского района, с указанием  соседних районов.(Соседние районы: Волоконовский, Алексеевский, Вейделевский, Красногвардейский).

1 задание команде «Любознательные» - показать по карте географическое положение Белгородской области, с указанием соседних областей. (Курская, Воронежская, Харьковская, Луганская и Сумская области).

Общие вопросы: 

· На какой возвышенности расположена Белгородская область? (На Среднерусской возвышенности).

· В состав какого центра России входит Белгородская область? (Центрально-Черноземный).

· Где расположена наша область? (Юго-Западе России).

· Какова площадь Белгородской области? ( 27,1 тыс.кв.км).

· Какова общая длина границ области? (1150 км).

· Как называется главный административный центр области? (г.Белгород).

· Как называется главный административный центр нашего района? (г.Валуйки).

· Какова протяженность области с севера на юг и с запада на восток? ( С севера на юг – около 190 км, а с запада на восток – около 270 км.).

· Назовите и покажите города Белгородской области. (Белгород, Алексеевка, Валуйки, Грайворон, Губкин, Шебекино, Короча, Новый Оскол, Старый Оскол, Строитель, Бирюч).

· Какие природные богатства области способствуют экономическому развитию края? (Железная руда, 

стройматериалы).

3 гейм «Ты – мне, я – тебе»

Ты и я, ты и я –

Мы веселые друзья.

По вопросу зададим, 

Посмеемся! Победим!

(Каждая команда задает по одному вопросу своим соперникам. Вопросы подготовлены заранее)

Вопрос команды «Знатоки»

Почему реку Ворскла так называют? ( Петр I обронил линзу из подзорной трубы и не найдя ее, дал название реке «Вор  скла»).

Вопрос команды «Любознательные»

Кто назвал нашу область за обилие садов «вторым Крымом»? (И.В.Мичурин).

4 гейм « Историческое прошлое Белгородского края».

…Прошлое – оно осталось с нами,

И вовеки, знаю, не умрет…

(Команды по очереди отвечают на вопросы).

1. Какие племена славян жили на территории нашего края? (Северяне).

2. Как называлось государство, в состав которого входила наша земля? (Киевская Русь).

3. С какими кочевниками приходилось бороться славянам в VIII- XI вв.?  (Хазары, печенеги, половцы).

4. В каком  произведении древнерусской литературы упоминаются наши земли? («Слово о полку Игореве»).

5. Как назывались дороги, по которым татары шли из Крыма на Москву через наши земли? (Муравский шлях, Изюмский шлях, Кальмиусская дорога).

6. Как называлась укрепленная линия, построенная в XVI веке от набегов татар? (Засечная черта – Белгородская черта).

7. В каком году были заложены первые крепости в нашем крае? 

         (1593,1596, 1599гг.)

     8. Какие первые  крепости были построены для защиты от татар?

          (Белгородская, Валуйская, Старооскольская).

     9. Как называли переселенцев-украинцев, бежавших из-под   

          гнета королевской  Польши и селившихся на землях 

           Белгородчины?  (Черкасы).

     10. Какой полк участвовал в Полтавской битве 1709 г.?      
            (Белгородский полк).

      11. Был ли Петр I на нашей земле? (Да. В двух походах на Азов 

            он был в Валуйках).

 12. Какие города принимали участие в восстаниях 

       И.Болотникова? (г.Белгород, Старый Оскол, Валуйки).

 13. Жители каких городов нашего края принимали участие в 

        восстании Ст.Разина? (г. Ст.Оскол, Новый Оскол, Валуйки, 

         Белгород).

 14. Жители каких городов принимали участие в выступлениях 

        Е.Пугачева? (Белгород, Короча, Валуйки, Ракитное, Красная

         Яруга, Алексеевка).

5 гейм «Литературная страничка»

   
    Чтение стихотворных строк, посвященных родной Белгородчине.

6 гейм «Заморочки из бочки»

Приложите вы старанья

Для последнего заданья!

(Побеждает команда, первой давшая ответ).

1. Почему г.Белгород является городом – первого салюта?

2. Опишите герб Белгородской области.

3. Опишите герб Валуйского района.

4. Назовите талантливого русского композитора, нашего земляка, который долгое время был крепостным, получил свободу лишь за 10 дней до своей смерти. (С.Дегтярев).

5. Какой великий русский артист был крепостным, был нашим земляком? (М.С.Щепкин).

6. Кто из детских писателей жил в нашем крае, в Ивне?      (А.П.Гайдар). 

7. Какие произведения были написаны А.Гайдаром в Ивне? («Синяя чашка», «Тимур и его команда»).

8. Где родился художник А.И.Игнатьев. народный художник Киргизии? ( В Валуйках).

9. Назовите летчика, совершившего беспримерный подвиг в годы Великой Отечественной войны в небе Белгородчины. (А.Горовец, сбивший 9 самолетов).

10. Кто из будущих космонавтов воевал в небе Белгородчины? (Г.Береговой).

11. Кто из летчиков, ставших неоднократным Героем, начинал свой путь в небе Белгородчины, вылетая из Уразовского аэродрома? (И.Кожедуб).

12. Назовите выдающегося полководца, родившегося на нашей земле. (Н.Ф.Ватутин).

13. Как называлась ж/д ветка, построенная в годы войны за 32 дня? (Старый скол – Ржава).

7 гейм «Хронологический»

Хоть немножечко устали,

Силу знаний показали.

И еще один шажок – 

В цифры прошлого прыжок.

(Команды получают одинаковое задание: сопоставить события и даты. Побеждает та команда, которая первой дает правильный ответ).

События.                                                             Даты.

1. Образование Белгородской области.         А). 5 августа 1943 г.

2. Сформирован Белгородский полк.             Б).6 января 1954 г.

3. Освобожден г. Белгород.                             В). 1658 г.

4. Утвержден герб г. Белгорода                      Г). 1779 г.

5. Упразднена Белгородская губерния.         Д). 1730 г.

III. Окончание игры, подведение итогов.
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